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はじめに 

N 88 -BASIC システム ディスクと， Nss-H 本 

お BASIC システム ディスク を， FILES 文での 

ぞいて みると， たくさんの プログラムが 入って 

いる ことが わかります. 

この マニュアル では これらの ュ一 ティ リ ティ 

プログラムの 使い 力-を 説明し ます • どの ユー 
ティリ ティ プログラム も， 使いやすい ようにく 

ふうされて 作られて います 力、 はじめて お使い 

になる とき は， ぜひ この マニュアル をお i 売み に 

なること をお すすめし ます. 
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Nm- BASIC システム ディスクに は， Nbb- 

BASIC DISKversion および Nbb- 日本語 
BASIC で フロッピーディスク を 扱う ときに 便利 
な ディ スク ユー ティ リ ティ プログラムが 入って い 
ます. この ディスク ユーティリティ は， システム 

ディスク を 作ったり， フロッピーディスクの コビ 



ディスク ユーティリティ は， 以下の 6 つの 働き をし ます. ここ 
では， それぞれの 働きが どのような もの か を 説明し ます. ま 
た， それぞれに 必要な プログラムの ファイル 名 を 表に まとめて 
おさます. 

フロッピーディスクの コピー 

フロッピ一 ディ スクに セーブ された ファ ィ ルは 壊れる ことがあり 

ます. たとえば， 間違えて 必要な ファイル を KILL 命令で 消して し 
まったり， DSKO$ 命令で ファイルの 内容 を 壊したり， また， ノイズ 

など ハ— ドウ ヱ ァのト ラ ブルな どで 壊れる 可能性 もあります. 

そこで， 重要な 情報が 記録され ている フロッピーディスク は， 定 

期 的に コピー を 作って おいて， もし ファイルが 壊れても， その コ 
ビ —ファイル を 用いて その 被害 を 最小限に する こ とが 必要です. こ 

のよう な コピー を 行うた めに， この 機能 を 使います. 

「フロッピーディスクの コピー」 は， ミニフロッピーディスク （両面 

高密度） はミ ニフロ ッ ピー ディ スク （両面 高密度） に， 8 ィ ンチフ 口 ッ 
ビー ディスク は 8 ィ ンチフ 口 ッ ピ 一ディ スクに コピーす る もので 
す. タイプの 異なる フ 口 ツビ 一 ディ スクの 間の コ ピー はでき ませ 

ん. 




Nss-BASIC DISK version や Naa- 日本語 BASIC を 使う と きに は， シ 
ス テム ディスクが 必要です. システム ディスク は， ディスク コード 
を 含んで いる ディ スク で， この ディスク コー ドは BASIC のスタ 一 ト 
のとき に 本体の メ モ リ に 読み込まれて， BASIC が スター ト します. 
Nss-ll 木お BASIC システム ディ ス ク に は， ディ ス クコ一 ドのほ 力、 

に 辞書 や， 外字 フォントな ども お き 込まれて いて， 日本お 文 卞を入 

力す る 際に も 使われます. 

「システム ディ スクの 作成」 では， 既存の システム ディ スク から 新 
しい フロッピ一 ディスクに， IPL と ディスク コード をコ ピーし ます. 

(NaHl 木お BASIC システム ディスクの 場 介 は， 辞^と 外卞 フォント O フロッピ一 ディスクの 構造に 閱 
も コピー します.） 11 このと き， もとになる システム ディスク 力'； して は， BASIC ガイ ドブッ クの ft 
N M -BASIC の ものなら， 新しく 作られる ディ スク も， Nss-BASIC シス 料 を ごらんく ださい. 
テム ディ スク になります. N«rll 木 語 BASIC システム ディ スクを 作 

る 場合 も 1"] 様の^ 係になります. 

また， Nss-BASIC の システム ディ スク は， もとになる システム ディ 
スクの タイプ (両面 高密度 ミ 二 フロッ ピ 一ディ スク） 以外の タイプ （両 
Ifd 倍 密^ ミニ フロッ ビー ディ スク， 8 ィ ンチフ 口 ッ ピ 一ディ スク） 上 
にも 作成す る ことができます. N M -[I 木^ BASIC の システム ディ ス 
クは， I 山 J'lfilV 、密度 ミ ニフロ ッ ビー ディ スク I： にだけ 作成す る ことが 
できます. 

なお， システム ディスク は， BASIC の スター トに 使う だけでなく ， 
プログラム や データ を セーブす る こと もで きます. 



♦ ミニ フロッ ビー ディ スク （両面 倍 密度） を 表します. 
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1.1 ディスク ユーティリティの 概要 




買った ばか りの フロッピー ディ スクに は， プログラム や データ を 
セーブす る こと はでき ません. 未使用の フロ ッ ピ 一ディ スク に， シ 

ス テム フォー マツ ト をして^ み 書き" J 能に する 機能が これです. 

これによ つて 処理され たフ 口 ツビ一 ディスク は， プログラム や 

データ を^み おきで きる 状態になります. 

デ一 タディ スクは ディ ス クコ一 ドを 含んで いません ので， Ngg-BASIC 
DISK version や ヽ M - ！ I 木お BASIC を 起動す る こと はでき ません. 

なお， データ ディ スクに は， N M -BASIC, N M -H 木 dSBASIC の 区別 
はありません. 



システム 構成 


データ ディスクに する フロッ 
ビー ディスクの タイプ 


必要な プログラム 
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肉 H 密度 ミ 二 フロッピー ディ スク （2D) の データ ディ スクを 作る 必要が あ 
ると き は， 次の； T 順で 行って ください. 

手順 1 「システム ディ スクの 作成」 によって， 両面 倍 密度 （2D) の. ヽ 'm-BASIC 

システム ディ スクを 作ります. 
手順 2 「フ アイ ル fe 送」 によ つて， す'. 順 1 で 作成した システム デ イス クに 

"dskut2. j88 M と H dskut2*bin" を 転送し ます. 

手順 3 で- 順 1 , 2 で 作成 した システム ディ スクを 使って， ヽ M -BASIC を 2D 
モー ドで スター ト します. 

手順 4 "dskut2. j88' 'を スター ト し， 「データ ディ スクの 作成」 を 実行して， 

【 山 j 【 fii ひ V 密度の データ ディ スクを 作成し ます. 

注意 ： PC-8801MKILMR の 2D モー ドで 使用した ミニ フロッ ビー ディ スク から 
は， 他の PC-8800 シ リ 一ズの 320K バイ ト フロッピーディスク ドライブ 
で 読み出せない ことがあります. 




「フ アイ ル 転送」 は， フロッ ビー ディ スクに 書き込まれ ている ファイルの 
—部 またはす ベて を 他の フロ ッ ピー ディ スクに 移す ユー ティ リ ティ です 
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フロッピ一 ディスクの コ ピー」 では， 同 じ 種類の フロッピ一 デ イス 

ク 間の コピーし かで きません. それに 対して， 異なった 種類の フ 
口 ツビ一 ディ スク 問の ファイル を fc 送す る 機能 力'; 「ファイル 転送」 です. 



フ アイ ル 転^」 は， 次の 5 つの タ ノ プのフ 口 つ ヒ―ギ ィ ス クの 問 で， O ただ し ， I)C 8801mkIIMR で②， 



どの 方^に でも ファ ィ ルをコ ピーし ます. 



o 



① 密度 ミニ フロッピ 

I 山 jifii 倍 密^ 倍 トラック ミ 
両面 倍 密度 ミニ フロッピ 

④ 片 ifii 倍' 密度 ミニ フロッピ 

⑤ 8 ィ ンチフ 口 ッ ビー ディ 



ディスク （2HD) 
フロッピ一 ディ スク （2DD) 
ディ スク （2D) 



③， ④の タ ィ プの フロッピー ディ 
スクに ファイル を ，り き 込んだ 場 



I I 



スク （ID) 



これによ つて， PC 8801mkIIMR と 異な る タイ ブのフ 口 ッ ピ 
スクを 使用す る 機 稀で 作った ファイル を 使う ことができます. 



—アイ 



ト ラ ッ クの 幅が^なる ため， 

PC-8801mkDMR 以外の 機 稀で は 
iF. 常に 読み出せない ことがあ り ま 
す. 




もとの ファイルの 省き 込 転送した ファイルが 害き 
まれて いる フロッピー デ 込まれる フロッ ビー ディ 




必要な プログラム 
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xfiles . j88 
xfiles*bin 



「フ アイ ル 送」 の もとの ディ スク， 転送先の ディ スクに は， 
NiBASK:, N M II 木^ BASIC などの BASK: の 稀 類， システム デ イス 
ク， データ ディスク といった フロッピ一 ディ スクの 種類に 制限 は あ 
りません. 

"xfiles. j88" は， フロッピーディスクの フォーマット は 行いません 
から， ファイルが 書き込まれる 側の フロッピ一 ディスク は， すでに 
フォー マツ ト して ある もので なければ いけません. 適、 ^ な フォー 
マ ッ ト されて いる フロ ッ ピー ディ スク がない と き は， "dskut2. j88" 
の 「システム ディ スクの 作成」， 「データ ディ スクの 作成」 を 用いて， 
新しい フロッピーディスク を フォー マツ ト して ご 使用く ださい. 

ファイルが 書き込まれる 側の フロ ッ ビー ディ スク は， すでにい く 
つか フ アイ ルが 書き込まれて いるもので かまいません. "xfiles. j88" 
は， これらの ファイル は そのまま にして， さらに 新しい ファイル を 
追加して いきます 0 



氺 ミニフロッピーディスク は， 2HD, 
2DD, 2D. 1D の 4 つの タ ィ プが使 川で 
きます. 



© 送 先の フロッピ一 ディスクに 
同じ 名前の ファイルが あつたと き 
は， 新しい ファイルに 書き換えら 
れて しまい ますから 注意して く だ 
さい. 
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1.1 ディスク ユーティリティの 概要 




システム ディ スクの ID セクタに は， BASIC の スター ト 時に 
BASIC 側から 尋ねて く る "How many files(0-15)?" に対する 値と , 
BASIC が スター ト した 直後に 実行 させたい BASIC 命令 を 書いて お 
く ことができます. 

「ID セクタの 書き換え」 では， 以下の システム ディ スクの ID セクタ 
の 設定 をし ます. 





「フロッピー ティ スク のコ ビー」 や 「フ ァ ィ ル 転送」 は， フロッピー 
ディスクに 入って いる ファイル を コピーし ます. しかし， データ 
ディスク として 使って いた もの を システム ディスクに したいと き 
や， 従来 機の Nsa-BASIC システム ディ スク （PC-8801 用， PC-8801mkD 
用な ど） の ディスク コ一 ドの 部分 を 書き換え たいとき など， ディスク 

コ一 ド だけ コピー したい 場合に は， N W -BASIC システム ディ スクに 

入って いる M sysgn2 , j88" を 使います. 



"sysgn2. j88" は， 2 ドライブ 用で， 両面 高密度 ミ 二 フロッ ビー ディ 

スク および 8 インチ フロッ ビー ディ スク 間で， どの 方向に でも ディ 
スクコ 一 ドを コピーで きます. 




dskut2 . j88 
dskut2*bin 




Nss 
日本語 



[NSS ] 




8 インチ 



二 D 二 D 

H H 

ミ 2 ミ CM 
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PC-8801mkDMR に 添付して いる システム ディ スクを そのまま 使 う 
場合 は， フロッピ一 ディスクの タイプ は， 

① 5.25 インチ 両面 高密度 ミニフロッピーディスク （2HD) 

になります. 

PC-8801mkIIMR に 8 ィ ンチフ 口 ッ ピー ディ スク ュニッ トを 接続す 
る ことにより， さらに 

② 8 ィ ンチ 両面 倍 密度 フロッ ピー ディ スク （2D) 

が 使用で きます. 

ディスク ユー ティ リ ティ プログラム は， 主に 上記の 2 つの タイ プ 
の フロッピー ディ スクを 対象に します が， 「システム ディスクの 作 
成」 では， 

③ 5, 25 インチ 両面 倍 密度 ミニフロッピーディスク (2D) 

を， Nse-BASIC システム ディ スク にす る ことができます. 

また， 「ファイル 転送」 では 上の 3 つの タイプの ほかに， 

④ 5 .25 ィ ンチ 両面 倍 密度 トラック ミニ フロッ ピー デ ィ スク (2DD) 

⑤ 5.25 インチ 片面 倍 密度 ミニフロッピーディスク （ID) 

上の ファイル を 扱う ことができます. 

異なる 機種の 間で BASIC の プログラム ファイル を 転送す る 場合 
は， アスキー セーブし たもの を 使って ください. 

次 ページに， それぞれの ミニ フロッ ピー ディ スクの 特徴な ど を ま 

とめます （ し记 ①〜 ③のフ 口 ツビ一 ディスクと フ アイ ルの 構造に つい 
て は， BASIC ガイ ド ブック 资料 をご^ ください）. 



1.2 フロッピーディスクの 種類 



各 フロッ ピー ディ スク のまと め 




5. 25 ィ ンチ 両面 高密度 

ミニフロッピーディスク 

(2HD) 



5. 25 ィ ンチ 両面 倍 密度 
倍 トラック ミニ フロッ 
ピー ディスク 
(2DD) 



8 インチ 両面 倍 密度 

フロッピーディスク 

(2D) 



寸の システム ディスク 
で BASIC を スタート する. 



PC-8801mkIIMR 
従来の PC-8800 シリ 
ーズ +PC-8831-MW 
PC-9800 シ リーズ 



PC-9836-M 



「ファイル 転送」 で， ファ 
ィルを 2HD または 2D 

上に 移してから 使う. 



PC-9800 シ リーズ 



8 ィ ンチ フロッ ピー ディ 
スク ュニッ 卜 を 接続す る. 



PC-8800 シリーズ 
PC-9800 シリーズ 



PC-9836-4 



PC-8886 

(物理 フォー マツ ト済) 



綠 



赤 



赤 



5. 25 ィ ンチ 両面 倍 密度 

ミニ フロッ ピー ディスク 
(2D) 



5. 25 インチ 片面 倍 密度 
ミニフロッピーディスク 
(1D) 



「システム ディスクの 作成 j 

で 2D 用の システム デ イス 

クを 作り， これ を 使って 
BASIC を スター 卜する. 



PC-8800 シ リーズ 
PC-9800 シリーズ 
PC-8000 シ リーズ 



PC-8036-2 



「ファイル 転送で， ファ 
ィルを 2HD または 2D 
上に 移してから 使う. 



PC-8800 シリ 
PC-8031-1W 
PC-8000 シリ 
PC-8031-1W 



ーズ + 



PC-8036 
PC-8036-2 



ーズ + 



* フロ 



ッ 



ビー デ 



赤 



赤 



0 > 



しょつ 



て， それぞれ 専用の 製品が 用意され て 
います. タイプの 違う ものに 使用した 



場 介 は， 動作が 保障され ません. 



8 



(1) 物理 フォー マツ ト 

サ一 フェス， トラック， セクタ （BASIC ガイ ドブッ ク 資料 参照） 
といった ァ ドレス を フロッピ一 ディ スク に 付ける こ と を 物理 
フォー マツ 卜と いいます. 

未使用の フ 口 ツビ— ディスク は， 必ず 物理 フ ォー マツ ト を 行わ 
なければ なりません. 

NEC が 供給して いる 8 ィ ンチフ 口 ッ ビー ディ スク （PC-8886) 
は， 物理 フォー マツ ト 済みです ので， その 必要はありません. 

物理 フォー マツ トを 行う と， DSKI$， DSKO$ 命令 を 使える よ う 
にな り ますが， 他の コマンド， ステートメント を 使用す る こと は 
できません. 

(2) システム フォーマット 

システム フォー マツ トを 行う と， FAT, ディレクトリ， ID の 初 

期 化が 行われます. これで， その フ 口 ッ ピー ディ ス ク に対して， 
BASIC のコ マン ド， ステートメント を 実行で きる よ うにな り ま 

す. 

5.25 ィ ンチ ミニフロッピーディスク は， 買って きたば か り の 新 し 
し 、 もの は 必ず 上. 記の 2 段階の フォー マツ トを しないと， BASIC で 使 
う こと はでき ません. 

他の パソ コ ンで 使って いた フ 口 ツビ 一 ディスク を 再 利用す る 場合 
も ， 物理 フ ォ— マツ ト が 違って いる 場合が あ り ますから， 物理 
フォー マツ 卜から しなおした 方が よいで しょ う • 

この 章で 説明す る ディ スクュ —ティ リ ティの 次の もの は， 必要に 
応じて フォー マツ ト をして くれます. 
「フロッピ一 ディスクの コ ビー」 
「システム ディ スクの 作成」 

「データ ディ スクの 作成」 
フォー マツ ト を 行う こと は， フロッピーディスク を 扱う 上で 大切 
な ことです が， 大切な データが 骞き 込まれた フロ ツビ一 ディスク を 
誤って フォー マツ ト してし まわない よう， 特に 注意し なければ なり 
ません. 

フォー マツ ト をした ディ スク は， 前に 書いて あった データ はすべ 
て 消されて しまって います. 



ミニ フロッピ一 ディ スクに は， 図の ように ノ ツチ （切り込み） が 付 

けられて いて， この 部分に ライ トプ ロテク ト シール を 貼る ことによ 
り， その フロッピーディスクに ライ トプ ロテク ト を かける （書き込み 

禁 lh にす る） ことができます. 




害き 込みで きる 

大切な システム ディ スク や， 重要な データの 害き 込まれて いる フ 
ロッ ピー ディスクに は， ^操作で もとの データが なくなって しまわ 
ないように， ライ ト プロテクト シール を 貼って おきましょう. 

「フ ロッ ピー ディ スクの コピー」 や 「ディ スクコ 一 ドの コピー」 をす 

ると きは^ 操作に よって データ を 消して しまわな いように， もとに 
なる フロッピー ディ スクに は 必ず ライ トプ ロテク ト シール を 貼って 
おくよう にしましょう. 
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PC- 88〇1mkIIMR に， 内蔵され ている 2 台の フロッピー 
ディスク ドライブに は， ドライブ 番号 を 付けて 区別し ます ま 
た 曰 インチの フロッピ一 ディスク ュニッ 卜 を 接続す ると ドライ 
ブ 番号の 付け 方が 変わります。 

本体に 内蔵され ている ドライブ だけ を 使う 場合 は， 本体 前面に 

"DRIVE ド，" DRIVE2" と 書いて あると おりで， 右側が ドライブ 番号 
1 の ドライ ブ， 左側が ド ラ ィ ブ 番号 2 の ドライ ブ です. 

PC-8801 MK IIMR に は， 8 ィ ンチ のフロ ッ ピー ディスク ユニット を 接 
統 する こ とがで きます. 8 インチの ディスク ュニッ ト を接統 したと 
き は， 8 ィ ンチ ドライブの 方に お い ドライブ 番号が 割り当てられます 
から， 注意して く ださい. 

下に， それぞれの ドライブの ドライブ 番号 を まとめ ま した. 

各 ドライブに 割り当てられる ドライブ 番号 
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O PC-8881 と 同じ 機能で， ドライ 
ブが 左右 逆に 付いている PC-8881 
(1) という モデル を 接続す る ことが 
できます. このと き は， 左側が ド 
ライブ 1, 右側が ドライブ 2 です. 



ディスク ユーティリティ は， どれ も 同じよう にして ス夕一 卜し 
ます. 以下の 手順に 従ってく ださい. 



n 




(1) Ngg-BASIC システム ディスク を ドライブ にに セットして， 
N M -BASIC DISK version をス タートさせます， （VI DISK, V2 
DISK どちらで も かまいません.） 

(2) ディスク ユー ティ リ ティ プログラム を ロードし ます. たとえ 
ば， "dskut2. j88" を 口 — ド する 場合 は 次の よ うに タイプし ます. 

load "dskut2.J88 M ^ 

(3) プログラム を 実行させます. 



run 



(4) 次の ような メッセージ を 表示しながら， 必要な 機械語 プロ グラ 
ムを 読み込みます. ® 



機 t«l 吾 プログラム を 読み込み 中です。 しはらく お待ちく たさい 



o 







(5) プログラムが 始まります. 



O ユーティリティ プログラム は， 
必ず ドライ ブ 1 にセ ッ ト されて い 
る ディスクから ロードし， 灾 行し 



て く ださい. 



一 ティ リ ティ プログラム は， 



BASIC を スター ト した i な 後 な ら 




そのまま 使えます が， タ一 トルク 
ラフ イツ ク拡^ 命令， 拡^ 命令， 



カラ一 コ ピーユ一 ティ リ ティな ど 

が 使える 状態に なって いる と き 
は， それら を キャンセル してから 

でない と 使えません. 

また， N«r 日本語 BASIC でも, 
ユー ティ リ ティ プログラム を 使 川 

する ことができます. このと き 
は， N M -H 本^ BASIC の スター ト 

時に "How many files (0-1 5)?" に 対 

して 6 以下の 数 を 指定して くださ 



い. 

ここで は， フ アイ ル 名に" bin" 

という 拡張 f が 付いている 機械お 
の プロ グラム を 読み込んで いま 



す. 



もし. ドライブ 1 に 




nil 



プロ 



グラムが 人って いなかったら 



ファイル 、dskut2*birT か 見つかりません, 







という メ ッ セージが 表示され ま 

す. このよう なと き は， もう一 

度， 機械語 プログラムの 入って い 
る システム ディ スクを 使って ス 

ター トを やりなおして ください. 
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ァ A 



スクを 使って， N M BASIC DISK O 



o 



(1) Ngs-BASIC システム 
version を スタート させ ま， 

初めて 8 インチ ディスク ユニット を 使う とき は， ミニ フ 
ディスク ドライブに システム ディスク をセッ ト して BASIC をスタ 一 
ト します. ' 



口 'ソ ヒー 



(2) 



了 ィ 



ユー アイ リア ィフ ログ ラム を ロードし ます. たとえば 



"dskut2. j88" を ドライブ 3 から 口— ド する 場合 は， 次の よ うに 人力 
します. 

load " 3 ： dskut2 • j88 " ^ 

(3) プログラム を' ぶ 行させます. 

き 



(4) 画面に 次の メ ッ セージが 現れます 




一 ティ リ ティ プログラム 【i, 
BASIC をスタ 一 ト しため: 後な ら 
そのまま 使えます が， タート ルグ 
ラフ イツ ク拡^ 命令， 拡張 命令， 
カラー コヒ一 ュ一 ティ リ ティな ど 
が 使える 状態に なって いる と き 
は， それら を キャンセル してから 
でない と 使えません. 

また， N«a IJ 木 語 BASIC でも, 



—ティ リ ティ プログラム を 使 川 



する ことができます. このと き 
は， N M II 木お BAS にの スター ト 
時に "How many files (0 は)？" に 対 
して 6 以 卜の 数 を 指定して くださ 



い. 



ドライブ 3 に 人って いる 場 介 は 

3 き 

と 入力し ます. 

(5) 次の ような メッセ一'：； をぶ^し ながら， 必要な 機械お プロ グラ 
ムを^ み 込みます ® 




(6) プログラムが 始ま ります. 




こ こで は， フ アイ ル 名に "bin" 

という 拡張 子が 付いている 機械語 
の プログラム を^み 込 んで いま 

す. 

もし， ドライブ 1 に 機械お プロ 
グラムが 人って いなかったら 



ファイル dskut2*b i n~ か 免つ かりません 0 



という メッセ 一 ジがぶ 小され ま 



す. 



ような とき は， もう 一 



Jiil, 機械お プログラムの 人って い 
る システム ディ スクを 使って ス 

ター トを やりなおして ください. 



1.6 ユー ティ 1 J ティブ 口 クラムの スター 卜 



ィ プログラム を 



-4- し 



—度， 終了の 操作 を 行った あとで も， ュ —ティ リ ティ プログラム 

が ロードして ある 状態で あれ ば ， RUN コマンドで 何度でも 再 スター 
ト する ことができます. 

ただし， ミニフロッピーディスク ドライ ブ だけの システムなら ド 

ライブ 1 から， 8 インチ ディスク ュニッ トが 接続され ている システム 

なら 指定した ドライブから 機械語 プログラム を 読み込ん でから プロ 
グラムが スター ト します から， システム ディ ス クのセ ッ ト を 忘れな 
いよ うにして ください. 
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各 ユーティリティの 使い方 を 説明し ます. システムの 構成に よ 
つて， 使用す る プログラムが 違います から 注意して ください. 
もし 誤った 操作 をして しまったら， ^ を 押して， もう 一 
度 プログラム を 実行して ください. 




手 《1 

"dskut2.j88" を スター ト します. 

I 由 '1面 に は 次のように メニューが 表示され ます. 



使用す る 




dskut2 . j88 
dskut2*bin 



【 フロッピーディスクの コピー 】 
コピーしたい フロッ ビー ディ スク をセッ 卜 した ドライブ # 
- 




システム 構成 




木 氺 ディスク ユーティリティ 木 木 

'コピー 

： 成 




手 《2 



キーボードから 1 @ と 入力し ます. 
画面に は 次のように 表示され ます. 



8 インチ 



もとになる 
ディスク 




コ ピーして 
きる ディスク 









, d| 








12345 




二 D 



ミ 2 
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1.7 各 ユーティリティの 操作 手順 



O ドライブ 番^の 指定 に^りが あ 
ると き は， エラ 一メッセージが ぶ' 

示されて， ^ 順 3 または 4 に^り 
ます. 

と 入力し ます" 
手順 4 

次に， 新しい ディスク を ドライブに セッ トす るよ うに 指示して き 
ます. 



手順 3 

コビ一 したい フロッピ一 ディスク を ドライブに セットし， その ド 
ライブ 番号 を 入力し ます. ドライブ 1 にセッ ト した 場合 は， 

1 き 



新しい フロッピーディスク をセッ 


卜した ドライブ 番号？ 画 









しい フロッピーディスク （または， すべて 消しても かまわない フ 
口 ツビ 一 ディスク） を セットし， その ドライブ 番号 を 人力し ます. た 

とえば ドライブ 2 の 場合 は， 

2 き 
と 人力し ます 0 
手順 5 

次に 物理 フォー マツ ト をす るか どうか 聞いて きます. 



物理 フォー マツ 卜 をし ます か （wzn) ？ 國 1 













© y t ^は， y をお 略して ^ 

だけで も かまいません （以 ト' 同 じ 

です）. 

© 前に N'«rBASIC/N«r 日本語 BASIC 
に 使って いた ディ スクを 再 利用す 
る 場合なら， 物理 フォー マツ ト は 
必要ありません. 



物理 フォー マツ トを する 必要が ある 場合 (特に， 新しい ミ 二 フロッ 
ビー ディ スク） に は， ここで， 

と 入力し ます， n ^ と 入力す ると， 物理 フォー マツ トを せずに コ 
ピーが 始ま ります. ® 
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ドライブ 2 の ディスク を フォー ヌッ 卜します。 
よろしいで すか （y/n) ？ 








I/O エラー 




















手順 6 

確認の ためにもう一 度メ ッ セージが 表示され ます ゾ 



O 物理 フォー マツ トを すると， 的' 

に^き 込まれて いた データ はすべ 

て 消えて しま うため， ここで も う 

—度 確認して います. 
n き 

と 入力す ると， T- 順 5 に 戻り ま 
す. 



フォー マツ ト をして よければ， 

y き 

と 人力し ます. 

メ ッ セージが 表示され て， 物理 フォー マツ トが 始ま ります 



物理 フォ 一 マツ 卜 中です。 



物现 フォー マツ トが 終わる と コピーが 始ま ります. 

コ ビ 一される フロ ッ ビー ディスクの 入って いる ドライ ブと ， 新し 

い フロッピーディスクの 入って いる ドライブ ランプが I 噴に 点灯す る 



と 同時に, 



ダ 



コピーし ている トラック 番ひが 表示され ます. た 



とえば ドライブ 1 から ドライブ 2 に コピーす る 場 介なら， 次の よう 



にな ります. 




8 ィ ンチ ディ ス クをフ ォ一 マ ッ 
ト するとき は， ト ラ ッ ク^リ をぶ 
示しながら 行います • 





フロッ ビー ディ スクが 汚れて い 

たり， 傷が 付いたり している 場 介 
は 



> 



と 表示され て， コピーが 中断し ま 
す. 他の フ 口 ツビ一 ディスク を 

使って コ ピー しなおして く ださ 
い. 



ドライブ 

0 

1 

2 



1 



ドライブ 2 



やメ • ぐ、 ，A 



^ 國>、'1 翁 








主意 ： ： > ッ ク 番号 は 連続して いない こと も あ'； まわ 




ククク 

一 ッッッ 

ピラ ララ 

n 卜 卜 卜 
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1.7 各 ユーティリティの 操作 手順 



手順 7 

無事に 終了 すれば 次のように 表示され ます. 



萝 J^k-h' リ ティの 作業 を 続けます か （yZn) ？ 



y き 

と 入力 すれば， "dskut2 . j88" のメ 二 ュ —画面に 戾 り 
n ^ 

と 入力 すれば" dskut2 , j88" を 終了 します. 






ミ 二 

2 D 




システム 





ヽ 



ノ 




dskut2 . j88 



dskut2 * bin 



8 インチ 





ンチ匸 N88] 



ミ 二 
2 D 



4 8 インチ 




もとになる 



新しく 作られる 



、、 



* 



ク 



N88 蜂 8 インチ N88 



8 

8 



二 D 

H 

ミ 2 

蜂 

N 

二 D 

H 

ミ 2 



二 D 

H 

ミ 2 



D 



ミ 2 





D 



H 



D 



H 



、// 2 



ミ 2 



D 

H 



峰 
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手順 1 

"dskut2. j88" を スター ト します. 

固 面に は 次の よ うに メニ ユーが 表示され ます 




新しい フロッピーディスク をセッ 卜 した ドライ フ 番号？ 國 



【 システム ディスクの 作成 】 

システム ディスク を tz ッ 卜した ドライブ 番号？ ■ 



木 * 



ディスク 



ユーティリティ 

の コピー 
作成 



木 * 




寞 行したい 処理の 番号 を 入力して ください？ 




2 ^と 人力し ます. 



手 IW2 

闹面 に は 次のように 表示され ます. 




ここで， もとになる シ 



の ドライブ 番号 を 入力し ます. 



では 例と して， ドライブ 1 に セットし たと 想定して 
1 ⑩ 



と 入力し ます. 



スクを ドライブに セッ トし， そ o ここで セッ ト した システム ディ 

スクと M じ タイ プの （NwBASIC 
ま たは N M - ii 本 語 BASIC の） シス 
テム ディ スクが 作られる わけで 
す. 



手順 3 



面に, 



と 表示され ますので， 新しい フロッピーディスク を ドライ ブにセ ッ 
トし， その ドライブ 番号 を 入力し ます^ 



@ N M -BASIC では， システム ディ 
スクと 新しい フロ ッ ピー ディ スク 



は， ミニ， 8 ィ ンチ のよ うに 



が 違って いても かまいません. 





スクの 

イス ク 一 

デ イス 

I デ ィ 

ピ 厶デク 

ッテ タセ ■ 

ロス 一 DrJ 

フシ デ ー 終 

12345 
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たとえば， ゆ j 面 は'; j 密度 （2HD) の システム ディ スク にしたい なら， 

1 き 

と 人力し ます. 

手順 5 ° 

システム ディ スクの タイプが， これでよ いかどう か を 確認して き 
ます. 



【ろ^お^，，? お 2 JT) タイプの システム ディスク を 作成し ます。 



これでよ ければ 

と 入力し ます， 



© n ⑩ 

と 人力す ると ， f 順 4 に戾 り ま 
す. 







1.7 各 ユー ティ 1 J ティの 操作 手順 



ここで は， ドライブ 2 に セットし たと 想定して 
2 ⑩ 

と 人力し ます. 



O N M - II 木^ BASIC の システム 

ディスク を 作成す る 場合 は， T 順 
4, 5 は 省かれて， 順 6 に 進み ま 

す. 

© もとになる システム ディスクと 
児なる タイプで も かまいません. 



どちらの タイプの システム ディスク を 作る か を 指定 し ま 



^^してく ださい。 



ドライブ 2 の ディスク タイプ？ 
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手 



次に， 物理 フォー 



ッ 



トを する かどう 力 




てきます. 




物理 フォー マツ トの 必要が ある 場合 は 

y ⑩ 



と 入力し ます.' 



手順 7 



確認の ためにもう一 度メ ッ セージが^ 示されます .® 



ドライブ 2 の ティ スク をフォ ーまッ 卜します。 

よ 5' しいです か （yZn) ？ 國 



フォー マツ ト してよ ければ， 

y き 

と 入力し ます. 

メ ッ セージが 表 ふ-されて， 物理 フォー マツ トが 始ま ります 



O 物理 フォーマットが 必要ない と 
き は 

n き 

と 入力して ください. システム 
フォー マツ トに 移ります. 
© 物理 フォー マツ トを すると， 前 
に 書き込まれ ていた データ はすべ 
て 消えて しまうた め， ここで も う 
—度 確認して います. 
n き 

と 人力す ると， で 順 6 に^り ま 
す. 




8 ィ ンチ ディ ス クをフ ォーマ ッ 
ト するとき は， トラック 番 り-を^ 
示しながら 行います. 




物理 フォー マツ トが 終わる と， 続けて システム フ ォー マツ トが行 
われ， FAT, ディ レクト リ， ID が 初期化 されます. 




ク 

マ 2345 

一 

ォク ククク 



ソステ 厶フォ 一 マツ 卜 中です。 



1.7 各 ユーティリティの 操作 手順 



■ 



システム フォー マツ トが 終わる と， IPL と ディスク コ一 ド （シス テ 
ム） のコ ピー をし ます. 



システム を コピー 中です。 




と 表示され て， システムの コピーが 行われます. 
手 

次のように してぶ 示されれば 終わ り です. 



y き 





き 。ティリ ティの 作業 を 続けます か （yZn) ？ 
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物理 フォ 一 マツ 卜 をし ます か （yZn) ？ 




手顯 2 

3 ^ と 入力す ると， 次の メ ッ セージが 現れます. 
【 データ ディスクの 作成 】 

新しい フロッピーディスク をセッ 卜した ドライブ 番号？ 隱 


新しい フロッピーディスク を ドライブに セットし， その ドライブ 
番号 を 入力し ます. 

手順 3 

次に 物理 フォー マツ ト をす るか どうか 聞いて きます. 



物理 フォーマットが 必要な 場合 は， O 



y 

と 入力し ます.' 



と 入力す ると， 手順 4 に 移り ま 
す. ' 



手順 1 

"dskut2.j88' 'を スター ト します. 

1 由 j 面に は 次の よ うに メ ニューが 表示され ます. 
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物理 フォー マツ 卜 中です。 









手順 4 

次に システム フォー マツ トが 行われます, 



システム フォー マツ 卜 中です。 



手順 5 

データ ディスク を 作り 終わる と， 次のように 表示され ます 



終了し ました。 

ティ スク ユーティリティの 作業 を 続けます か （y ノ n ) ？ 驪 




y ⑩ 

と 人力 すれば， "dskut2, j88" のメ ニュー 画面に 戻り 
と 入力 すれば， "dskut2.j88" を 終了し ます. 



1.7 各 ユー ティ 1 J ティの 操作 手順 



y と 入力す ると， たとえば 新しい フロ ッ ピー ディ スクが ドライブ 2 
にセ ッ ト されて いれば 



ドライブ 2 の ディスク を フォー マツ 卜します, 
よろしいで すか （y/n) ？ | 









と 確認して きます ので， 実行す る 場合 は， 

y き 

と 入力し ます. 

メ ッ セージが 表ポ されて， 物理 フォー マツ トが 始まります 




8 ィ ンチ ディ ス クをフ ォ一 マ ッ 
ト するとき は， トラック 番 り-をぶ 
示しながら 行います. 



マ 2345 

I 

ォク ククク 

ジ ジジジ 
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xfiles . j88 
xf iles ♦ bin 



手順 1 



"xfiles. j88" を スター ト します. 

i 由 ji&i に は 次の よ うに 表示され ます 



氺 ミニ フロッ ビー ディ スク は， 2HD. 
2DD. 2D, ID の 4 つの タ ィ プが 使川 で 
きます. 




手順 2 

転送され る もとの ファイルが 書き込まれ ている ディ スク （マスター 
ディスク） を ドライブに セッ ト 0 し， その ドライブ 番号 を 入力し ます. た 
とえば ドライブ 1 なら， 

1© 

と 入力し ます. 




フロッ ビー ディ スク は， それ ぞ 




フォー マツ ト されて し 
る もので なければ なりません. 



手順 3 




転送され たファ 



き 込まれる フロッピ— デ イス ク w をセ ット * し © すでに ファ ィ ルが禽 き 込まれて 



て， その ドライブ 番号 を 入力し ます. たとえば ドライブ 2 なら, 
2 ^ 



いても， それら は， そのままで 新 
しく 書き込まれて いきます. 



と 入力し ます. 
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1.7 各 ユー ティ 1 J ティの 操作 手順 



手順 4 



© 



ミニ フロッ ピ 一ディ スクを 使って いる 場合 は， ディスクの タイ フ〜 を 
聞いて きます. 



O 8 ィ 



口 ッ ピ 



—ディ スクを 



指定した 場合 は T- 順 4 はあり ませ 
ん. 









HD1 


|；| 



5. 2 トン £2 

2. 
3. 
4. 片面 

ドライブ 1 の テ> 
ドライブ 2 の ティ 





ク 



一 ディスクの テ イス クタ イブ を ま 
(2HD) 

倍 卜 ラック （2DD) 
2D) 

1 



ゆ 



してく ださい 



o 




i 通 



― 



マスター ディスク， 転送先 ディ スク， それぞれの タイプ を 1 〜4 
で 答えます. 



@ PC-9800 シリーズ では， 両面 倍 
密度 倍 トラック （2DD) の ミ 二 フ 
口 ツビ一 ディスク を 使う こ とがで 
きます. また， 従来の PC-8000, 
PC-8800 シ リ ― ズ では ， ディスク 
ュニ ッ ト PC-803 卜 1W を 使って， 



片 曲' 倍 密度 （1D) の ミニ フロッピ 
ディ スクを 使う ことができます 



PC-8801mkDMR では， 通常, 両 
面 高密度 （2HD) ま たは 両面 倍 密度 
(2D) の ミニフロッピーディスク を 

吏い ます. 



手順 5 

次のように 確認の メ ッ セージが 現れます 



マス さ 一 ディスク • • • • ドライス 1 
送 先 ディスク ドライブ 2 



き:^ おき 靈 優？卜 ラック ) 



ドライブ 1 から り 'ライブ g へファ ィルを します。 
よろしいで すか （yZn) ？ | 



一 



これでよ ければ, 

y ⑩ • 
と 入力し ます 6 



© 指定に 誤りが あれば， 

と 入力して 手順 1 から やりなおし 
ます. 
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手順 6 



次のように 聞いて きます 



すべての ファ イノ レを 転送し ます か （ 


な） ？ 國 







フ 



スター ディ スクの 中の 1 部の ファイル を 転^する のなら 



o ファイル をす ベて 転送す る 場 介 



n 



と 入力し ます 



は 

と 人力し ます 
す. 



f 順 9 に 移 り ま 



手順 7 



転送す る ファイル を 選びます 



く < ファ 



転送 



FileOl.bas 
F i 1 e02. bas 
F i I e03. bae 
Fi leD4. ba$ 



< 




フ アイ ル名 が 枠の 中に 7 つ 表示され ますから， 転送したい ファイルが 
あれば， と © を 使って 矢印 を ファイル 名の 位置まで 移 勦し， ^ 
を 押します. ファイル 名 は リバース 表示に なり， 選択され ます. 一番下 

まで 矢印 を 移動して， さらに (^を 押す と， 枠内の ファイル 名が スク 
ロールし ていきます. 

—度 選択され た ファイルの 転送 を やめたい とき は， もう— 度 矢印 を 合 

わせて ^を 押します. 

転送したい ファイル を 選び 終わったら， （^^を 押します. 



© ファイル 名に グラフ ィ ック シン 
ボル を 使って いる 場合， 漢字 やひ 
ら がな などの 全角 文字に 変換され 
て 表示され る 場合が あります. 



F i i e05. bas 
F i 1 e06. bas 
FileO?. bas 



ファ iJ- レの 邋択： 上下 カーソル + 
実行 ： スペース キー 



リターン キー '•' 

ン - 、+ 
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1.7 各 ユーティリティの 操作 手順 



手順 8 

確認 を 求める メ ッ セージが 現れます 




れで よければ 

y ⑩ 



と 人力し ます， 



O n き 

と 押す と， T 順 7 の やりなおし t 
なります. 



ダ 



手順 9 




フ アイ ル名 を^ 小しながら 転送が 行われます. 




転送が 終わる と， 終了の メ ッ セージが 表示され ます. 



と 人力 すれば "xfiles 圍 j88" プ ログ ラム が 終 r しま す., 



も し， お 送され るフ 口 ッ ビ一 
ディ スクの 未使用 セクタ 数よ り ， 
マスタ一 ディ スクが 使って いる セ 

クタ 数の 方が 人き い 場 介 は， 途中 



で 





という エラー メ ッ セージが 表示 さ 

れ ます. この プログラム を 突 行す 

る^に， 転送で きる か 確認す るよ 
うにして ください. 
FILES 文に よって 各フ アイ ル 

の 大きさ （クラスタ 数） を， DSKF 
関数に よって， フロッピー デ イス 

クの 空き 領域の 人き さ （ク ラスタ 
数） を 調べる ことができます. 

また， 送され るフ 口 ツビ一 
デ イス クに |"] じフ アイ ル 名の もの 

が あると， その ファイル は 転送す 
る ファイルの 内容に 置き 換わり ま 

すので， 注意して ください. 

© 絞け て ファイル 転送 をしたい と 

き は 
y ^ 

と 入力し ます. 



P8 



システム 構成 



ID セクタ を 害き 換える 

システム ディスク 



必要な プログラム 




dskut2 . j88 
dskut2*bin 



【 ID セクタの 書き換え 】 

システム ディ スク をセッ 卜 した ドライブ 番号？ 





ID セクタ を 書き換えたい システム ディ スクを ドライ ブにセ ット し， そ 

の ドライブ 番号 を 入力し ます. たとえば ドライブ 2 にセッ ト した 場合な 
ら， 

2^ 



と 入力し ます. 



8 ィ ンチ 




手順】 

"dskut2.j88" を スタ一 ト します. 

ゆ iifii に は 次のように 表示され ます 




キー ボー ド から 4 ® と 人力し ます. 



手順 2 



闽面に 次の メ ッ セージが 現れます 





N 


88 








曰 


N 

3 


5^11 




- 



二 D 二 D 

H H 

ミ 2 ミ 2 



ヽ 



+ 




一 スクの 

1 イス ク 

デ イス 

ン 二 アイ 

ス ピ厶デ 

ィ ッ テタ. 

ノ ロス ID 了 

フシ デ ー 終 

小 12345 

小 - 
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1.7 各 ユー ティ 1 J ティの 操作 手順 



手順 3 

次から は， ID セクタに 書き込む 内容 を 設定して いきます. 



同時に オープン する 最大 ファイル 数 （0— 1 5, 。^^しないと き は 一 1)? 國 



と 尋ねて く るので， BASIC の スター ト 時に" How many files(0-15)?" とい 
う プロンプト に対して 応え， 同時に オープンしたい 最大の フ ィ ル数を 入 

力し ます 0 

たとえば， 3 つ オープン させたい 場合なら， 

3 ^ 

と 入力し ます. 

このと き， 一 1 を 入力す ると， ID の ファイル 数に は 255(16 進で FFH) が 
セッ ト されます. この場合 ファイル 数 はセッ ト されず， BASIC をスタ 一 
ト する たびに ファイル 数 を 尋ねる ようになります. 

手順 4 

次に， 




一 99, ^しないと き は 一 1 ) ？ 驪 



と 表示され ますので， スター ト 時に セッ ト する カレンダ 時計の 年 を 入力 
します @ セッ ト する 必要がない 場合 は 一 1 を 入力して ください. もし 
セッ ト してお かないと， スター ト 時の 年 は 85 に 固定され ます. 
たとえば 1986 年なら 

86 ^ 

と 入力し ます. 



O o だけ を 入力す ると， o が 

セッ ト された ことになります. 



© O だけ を 入力す ると， 0 が 

セッ ト された ことになります. 
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手順 5 



さらに, 




と 表示され ますから， BASIC の スター ト と 同時に 実行したい BASIC 命 
令 （コ マン ドゃ ステー ト メ ン ト） を 入力し ます. 0 たとえば， "test.n88" と 

いう プログラム を スタート させたい 場合 は， 
run M test . n88 M Q 

と 入力し ます. 

もし， ここで 入力した BASIC の 命令が 長す ぎた 場合 は， 



o 半角 文字 だけが 入力 可能です. 

Nbs- 1 1 木^ BASIC で 使われ る 全角 
文字 を こ こ で 入力す る こ と はで き 
ません. 




と 表示して ブザー を 鳴らし， もう 一度 BASIC 命令 を 人力す るよう に 指示 
してきます. 



© 限度 は， 力 レン ダ時, 汁の セ ッ ト 
をした かどう かで 変わります. 
力 レン ダ時, 汁の 年 を 
設定した とき （0-99) 



236 バイ ト 



設定 しないと き （一 1) 



253 バイ ト 



手順 6 ， 

以上の 入力が 終わる と， 確認の ために， 今まで セッ ト した 内容が 表 
されます e 




© 手順 3 で 一 1 を 入力した 場合, 



オーブン する ファ イノ u|$ は スター 卜 時に 入力 



0 



と 表示され ます. 



よろしいで すか （y/n) ？ 画 ^秦 




r i J r 






t 
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1.7 各 ユーティリティの 操作 手順 



この 内容で ID セク タ を 書き込んで よければ， 

y ^ 

と 人力し ます 0 すると 次のように 表示され， セッ ト した 内容が 書き込ま 



o やりなおし たいとき は,' 

と 人力 すれば 手順 2 に 戻ります 



れ ます. 



書き換え を 行って います。 



に P^ 1 - » 












手順 7 

ID セクタ の^き 換えが 終/し， 次のように 表示され ます 



- 1 1 » 



テ タスク ユー x イリ ティの 作業 を 続けます か （yZn) ？ 










y き 

と 入力 すれば, "dskut2. j88" のメ 二 ュ 一画 面に 戾 り 
n き 

と 人力 すれば H dskut2 • j88" を 終 /します. 




システム 構成 





もとになる 新しく 作られる 

システム ディスク システム ディスク 



、 
、 



2 H D 





2 



H D [ N »« I 



2 H D I N88 



吟 8 インチ 



8 インチ 
8 インチ 




N88 




、 



2 H D 



# 8 インチ 



N88 




sysgn2 • j88 
sysgn2*bin 
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手順 1 

"sysgn2. j88" を スター ト します. 
画面に は 次のように 表示され ます. 



く く ディスク コードの コピー 〉 > 

システム ディスク をセッ 卜した ドライブ 番号？ 國 



手順 2 

もとになる システム ディスク をセッ トし， その ドライブ 番号 を 人力 し 
ます. たとえば ドライブ 1 なら， 

1 き 

と 入力し ます. 

手順 3 



コピー 先の フロッピ— ティ フク を tz ッ 卜 した 卜 ライフ 番号？ 國 




O すでに フォーマットされ ている 
フロッ ピー ディ スク でなければ な 
りません. 
デ一 タディ スクと して 使って い 

る もの や， バージョンの 違う N«8- 

BASIC システム ディ スク など が 

対象になります. 

コ ピ 一先の ディ スクに 入って い 
る ファイル は そのまま 残ります. 



メ ッ セージに 従って， ディスク コー ドを 書き込みたい フロ ッ ビ 一ディ 

スク 0 をセツ ト して， その ドライブ 番号 を 入力し ます. 
たとえば ドライブ 2 なら， 

2 Q 

と 入力し ます. 

手順 4 

確認の メ ッ セージが 表示され ます. 



コピー ドライブ 1 ― ドライブ 2 

よろしいで すか （y/n) ？ | 



1.7 各 ユー ティ 1 J ティの 操作 手順 



ディスク コー ドの コピー を 始めて よければ 

y ^ 



と 入力し ます.' 



O n 



と 入力す ると， T 順 2 から やりな 
おしになります. 



手順 5 



ただいま コピー 中です。 



と 表示され て ディ スクコ 一 ドのコ ビーが 行われ 0 , 終了す ると 次の よ @ コ ピー 先の ディ スク 上に ディ ス 



う に 表示され ます. 



クコ— ドを 書き込む 領域が 十分に 
ない 場合な ど は， エラー メッセ 一 
ジが 表示され， ディスク コードの 
コ ビ 一は 中断し ます. 




@ 他に も ディスク コード を コピー 
したい ディ スクが あれば， 

と 入力し ます. 



n き 

と 入力す ると， "sysgn2 • j88" プログラムが 終了し ます 
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Nsa- 日本 SBASIC で， 外字 を 扱ったり， ユーザ 
辞書 を 管 速したり， また， 他の BASIC との 間で 
のフ アイ ル 交換 可能に する ための ユー ティ リ ティ 
プログラムが 入って います. ここで は， これらの 



の 章で は， NS8- 日本語 



れ ている 4 つの ュ 





納めら 



きい 方 を 説明し ま 



す. 



4 つの ユー ティ リ ティ プログラム フ アイ ル名 と ， 機能 を ま とめ ま 



す. 



ファイル 名 



font . mr 



prload . mr 



usrdic . mr 



cdcnv . mr 




外字 管理 

システム ディスク 上に 害き 込まれて いる， 外字の フォン ト （害 体） の 
定義， 変更 を 行う. 

外字 は 画面 表示 用 （16X16 ドッ ト） と， プリンタ 印字 用 （24X24 ドッ 

'《ある. 




プリ ンタ への 外字 ロート' 
外字 を プリ ンタに 送る. 



ユーザ 辞 害 管理 

システム ディスクに 入って いる， ユーザ 辞 害への 熟語の 登録， 変更 

など を 行う . 



コード 変換 

N 88 _ 日本語 BASIC と 他の BASIC との 間での データ交換 をす るた め 
に， ファイル 中の 文字列の 表現 を 変換す る. 



N M -H 木お BASIC では， 必ず， 本体 右側の ミ 二 フロッピー デ イス 
ク ドライ ブに システム ディ スク をセッ ト してお く 必要が あ ります. 

これ は， ディ ス クコ一 ド 以外に 以下の 内容が システム デ イス クに 
書き込まれ ていて， N«r 日本語 BASIC の 動作 中に， システム デ イス 
ク から 頻繁に データ を 読む 必要が あるから です. 
辞書 

ユーザ 辞書 
外字 データ 

この 章で 説明す る 外字 管理， プリンタへの 外字 ロード， および 

ユーザ 辞書 管理の ユー ティ リ ティで は， すべて N tt - 日本語 BASIC シ 
ス テム ディ スクが 操作の 対象になる ことに ご注意く ださい. 
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Ns 曰-日本語 BASIC では， PC-8 已 OImkIIMR に 実装され 

ている 漢字 ROM に 入って いる 日本語文字 を 扱う 機能 を 持って 

います. それに加えて， ユーザが 作った 文字 や 記号 (外字) を, 

N ョ s- 日本語 BASIC システム ディスク 上に 持ち， 已 ASIC で 
扱う ことができます. 



N M - 日本語 BASIC の KPLOAD 文 は 外字 を 定義す るた めの 命令で 
すが， KPLOAD 文 を 使って， プログラミング によって 外字 を 定義す 
るの は， かなり やっかいです. また， KPLOAD 文で は， システム 
ディスク 上の 外字 辞書の 書き換え はでき ません. 

この 外字 管理 ユー ティ リ ティ を 使う ことによって， 簡単に 外字 を 



定義す る ことができます. また, 




ィ スク 上の 外字 



データ を 他の システム ディ スクに 転送したり， プリ ンタ に対して 外 

字 データ を 送る こと もで きます. 

外字 管理 ュ— ティ リ ティで は， 外字の コ— ド として JIS コ— ドを用 

います. JIS コー ドの 7621H から 765FH までの 63 文字 分の 領域が， 外 
字 専用に 確保され ています. 

Nsa- 日本語 BASIC では， 全角 文字 (外字 を 含めて） シフ ト JIS コ— ド 
で 表現し ますから， この ユー ティ リ ティ で 作成した 外字 を N M - 日本 
語 BASIC で 扱う 場合 は， 次の 表 を 参照して， シフ ト JIS コー ドを調 

ベて く ださい. 



外字 コード 表 （16 進) 








7630 


EBAE 


7640 


EBBE 


7650 


EBCE 


7621 


EB9F 


7631 


EBAF 


7641 


EBBF 


7651 


EBCF 


7622 


EBAO 


7632 


EBB0 


7642 


EBC0 


7652 


EBD0 


7623 


EBA1 


7633 


EBB1 


7643 


EBC1 


7653 


EBD1 


7624 


EBA2 


7634 


EBB2 


7644 


EBC2 


7654 


EBD2 


7625 


EBA3 


7635 


EBB3 


7645 


EBC3 


7655 


EBD3 


7626 


EBA4 


7636 


EBB4 


7646 


EBC4 


7656 


EBD4 


7627 


EBA5 


7637 


EBB5 


7647 


EBC5 


7657 


EBD5 


7628 


EBA6 


7638 


EBB6 


7648 


EBC6 


7658 


EBD6 


7629 


EBA7 


7639 


EBB7 


7649 


EBC7 


7659 


EBD7 


762A 


EBA8 


763A 


EBB8 


7 64 A 


EBC8 


765A 


EBD8 


762B 


EBA9 


763B 


EBB9 


764B 


EBC9 


765B 


EBD9 


762C 


EBAA 


763C 


EBBA 


764C 


EBCA 


765C 


EBDA 


762D 


EBAB 


763D 


EBBB 


764D 


EBCB 


765D 


EBDB 


762E 


EBAC 


763E 


EBBC 


764E 


EBCC 


765E 


EBDC 


762F 


EBAD 


763F 


EBBD 


764F 


EBCD 


765F 


EBDD 
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2. 2 外字 管理 




1. 外字 管理 ユーティリティ を スタート する. 

N M - 日本語 BASIC を スター ト させ， "font, mr" を 口一 ドし， 実行し 
ます.' 

load "font.mr" き 
ok 



run^l 

しばらく すると 次のように 表示され ます. 



O ユーティリティ プログラムの 
入って いる フロッピ一 ディスク を 

ドライブ 1 ( 8 インチ ディスク ュ 



、、 



ニッ トが 接続され ている とき は ト' 



ライブ 3 ) にセッ ト してく ださ 
い. この 例 は， ドライブ 1 に シス 
テム ディ スク がセッ ト されて いる 

と 想定した ときの ものです. 



一 



^したい 外字の 入って いる システム ディスク を セットして 



ドライブ 番号 を 入力して ください ： 




メ ッ セージに 対して， システム ディスクの セッ ト されて いる ドラ 
イブ 番 Vj "を， たとえば 

と 入力し ます. ®® 

メニュー ゆ] 面が 表示され ます. 




8 ィ ンチ ディ スク ュニッ トが接 
続され ていれば， ドライブ 番号 は 

3 になります. 

@ ドライ ブ 番号 は 半角 文字で 入力 
してく ださい. 



、 



くく 外字 管理〉〉 



し 作成 ^，されて いる 外字の 修正 ！ 

2. 転送 ••••• データ を 別の メディアに 転送 



との 迎垔 を 行います か？ 







一 



— 
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2. 外字 を 作る 

メニュ —画面で 

1^ 

と 入力す ると, e 「作成」 の 画面が 表示され ます 



O 数字 は 半角 文字で 入力して くだ 
さい. 

以 トメ 二 ユーで 処理 を 選んだ 

り， ドライブ 番号 を 入力 するとき 
も 同様です. 



作成 画面 



***** 作 成 木本 本木 术 





外字 コード： 7621 




7 
4 

1 



8 



来 



9 
6 



5 
0 



2 3 




OFF 
CLEAR 
16 く 一〉 24 
CANCEL ■ 



作成 中の 外字 コードが 表示 
されます. 



テンキーの 使い方が 表示 さ 
れ ます. 





義 されて いる 外字の 
が 表示され ます. 

標準 ディ ス ブレイ （640X 
200 ドッ ト） を 使って いると 
き は 表示され ません. 



作成 を 終了して メニューに 戻ります. 
このと き， プリンタが 接続され ていれば 
プリ ンタに 外字 データ を 送ります. 



£3 




標 

に は 
す こ と （ 
表が 表 




こよって 



'ると き は， ULd 

と 設定され ていて， これ を 押 

現在 定義され ている 外字の一 n 






します 



ほ 



漢字 ROM に 入って いる 文字 や， 現在 定義され ている 外字の フォント を 呼 
び 出します. 

外字 作成 エリアです. 

16X16 ドットの 文字 は 画面 表示 用， 24X24 ドットの 文字 は， 24 ビン 日本語 プリンタ 用です. 
16 ビンの 日本語 プリンタ では， 外字 を 印字す る こと はでき ま せん. 



ESVE 

A ⑨ K な .lr 

に,， 

3®n*a3m 

o 0^ 



1 



7 7 




2. 2 外字 管理 




実際に， 外字 を 作りながら 手順 を 説明して いきます. ® という 
マーク を 使って みまし よ う （® は 漢字 ROM に 入って いません から， 
外字と して 定義 しないと 表示で きません）. 



(1) 外字 コー ドの 7621H に ® を 定義す る ことにし ましよ う， 



外字 コード ：| 












• 


1 



O 現在 7621H に 定義され ている 外 
字 （買った ばかりの とき は @ が 
定義され ています） が 更新され 
ま す. 



に対して 
7621 

と 入力し ます. 

画面に は， 現在 定義され ている フォントが 表示され ます 




(2) 外字 を デザイン するとき は， 既存の フォントに 似た ものが あれ 
ば， 




H 本語コ 一 ド （BASIC リ フ ァ レンス マ 二 ュ アル 資料） の屮に アル 
フ アベ ッ トの R があります から， これ を 呼び出して， ® になお す こ 

とに します. 



) を 押します. 



@ 既存の 文字 を もとにして フォン 

ト を 作 るの が や りに くレ 、場合 は ， 

© を 押して， 内 紙の 状態から 文 
字の デザィ ンを します. 
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J I s コード ： ■ 





に対して 

2352 罾 O R の JIS コードです. II 木お 

と 入力し ます， コード 表で 探します. 

PC-8801 MK DMR に 内蔵され ている 漢卞 ROM から R の フォント 力'； © 漢字 ROM に は， 16x16 ドット 
読み出されて 阖面に 表示され ます .® の 画面 表示 用の 文字し か 入って い 

ません. 
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2. 2 外字 管理 



(3) 16 x 16 の フォント 表示 ェ リ ァ の 左上 端に 点滅 している 力一 ソル O 作成 中い つで も む ' 5 塵 




) 



を 動かしながら 尺を⑧ になお していき ます. 1 

テンキー を 使って， 力一 ソルの 移動と， ドットの ON/OFF を行レ 
ます .® 




を 押す ことによって， 作成 中の 外 
字の 定義 を 中断す る ことができ ま 



す. 



き （ 

(8) に 移ります 




) を 押す と 



@ フォント の 作成の 途中で， 初め 
から やりなおし たいとき や， に i 紙 



や 



に戾 したいと き は， 作成 屮 いつで 



も (2) の 操作 を 行う ことができ ま 



す. 



下の 図 は， 16x16 ドッ トの フォン トが でき 上がった ところです 




(4) ^ を 押す と， カーソルが 24x24 ドッ トの フォント 表示 エリア 
に 移ります 6 

24x24 ドッ トの プリ ンタ 印字 用の 文字 も 同じよ うにして 作成し ま 




t^J は， 16x16 ド ット と， 
24x24 ド ッ ト の 切 り 替え を し ま 

す， 
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• • •••• • 

•••••••• 


• • … 


： 

I： 




謂 


• ••' 








• • き 


き…. 





： 



誉 



• 











す., 






下の 図 は， 24x24 ドッ トの フォン トが でき 上がった ところです. 



24X24 ド ッ トの フォント は， ま 

ず © を 押して 白紙の 状態から 
作りましょう. 



(5) フォントの 作成が 終わったら， これ を システム ディスクに 書き 
込みます. 



を 押す と, 書き込みが 行われます. 

(6) 外字の 一覧表 を 兄て みましょう ® 
外 卞コ— ド 7621 の 欄に， いま 作った 文字が あります. 





© 標準 ディスプレイ を 使って いる 
とき は， 

を 押す と， 外字の 一覧表が 表示 さ 
れ ます. 



(7) 定義したい 外字が 他に も あれば， （1)〜(6) で 行った のと 同じよう 
に 繰り返します. 



8 ⑦ き か 

7 ⑧ 5： 卜お 





4 ③ S チ- 



3 ②？ 3m 

2 ① J、r2m 



goy シ 



□ teE お 
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2. 2 外字 管理 



(8) 外字の 作成が 終了したら， 「外字 コード：」 に対して 外字 コート' 

を 入力し ないで ^を 押します. 
次の メ ッ セージが 表示され ます. 



プリンタに ロードし ます 力 入?， /fv ,、 

(Y/N) 








外 ひ:^ 现ュ一 ティ リ ティの 作^ を 終えた あとす ぐに， プリンタな 
外卞を 印字す る 必^が あれば， 



と 入力し ます. 

次の よ うに 表示され て プリ ンタへ 外字が ロー ド されます 




口一 ドが 終わる とメ ニューに 戻ります. 



o と り あえず 外字の 作成 だけして 
おき， プリンタへの 印字 は 行わな 

いとき は 

n ^j) 

と 人力し ます. 

印字 用の 外字 フォン トは， プリ 
ンタの 電源 を OFF にす ると 消え 

てし まいます から， 印字 をす る^ 
に 2.3 プリ ンタ への 外字 口 ― ド 

ユー ティ リ ティ を 使います. 
© Y， N は 半角 文字で 人力して く 

ださい. 大文字で も 小文字で も か 
まいません. 

以ド 同様です. 
© プリ ンタが 接続され ていないと 




と 表が されます から， プリ ンタを 
接続して ^を 押してく ださ 



い. 

このように 表示され た あと， プ 
リン タ への ロー ドを 中止した いと 

き は 

してく ださい. メニューに 戾りま 

す. 




) を 押 
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3. 外字 を 転送す る 

外字 管理 ュ— ティ リ ティの メニュ —画面で 

2© 

と 入力す ると， 「転送」 の 画面が 現れます. 



***** 転 送 ***** 



送 先の ドライブ 番号： 



もとになる 外字 データの 書き込まれ ている システム ディ ス ク 琴と 
送 先の システム ディ スクを セットし， 転送先の ドライ ブ 番号 を 
たとえば 

2 © 

と 入力し ます • 

次のように 確認 を 求めて きます. 




外字 管理 ユー ティ リ ティの メ 
ニュー 画面で， 入力した 番号の ド 
ラ ィ ブに 入つ て いなけれ ばな り ま 
せん （P, 38 参照）. 



© 外字の 転送に は ミニ フロ 



、ソ 



ピー 



ティ スク ドライ ブが 2 台 必要です 



ドライブ i > ドライブ 2 



送し ます か （YZN) ？ 



■ - 








一 



y ⑩ 



と 入力し ます. 




n き 

と 入力す ると メ ニューに 戻り ま 
す. 
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2. 2 外字 管理 



次のように 表示しながら， 外字 データが 転送され ます. 



データ を 送 中です 
しばらく お待ちく ださい 



転送が 終わったら^ を 押せば， メニューに 戻ります. 
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この ユーティリティ は， N88- 日本語 
スク 上に ある 外字 データ を プリン 夕に ロードし ます. ただし， 

外字 を ロードし， 印字で きる の は， 次の 24 ピン 日本語 プリン 夕 
(または その 同等 品） だけです. 



PC-PR201 
PC-PR201H 
PC-PR201T 
PC-PR201CL 
PC-PR1 01 




PC - PR 101 T 



PC- 



PC-PR405 
PC-PR406 




N M - 日本語 BASIC を スター ト させ， "prload.mr" を 実行し ます.' 
run "prload . mr''^J 

围 面 に 次のように 表示され て， プリ ンタ への ロー ドが 行われます 




プリ ンタ への ロー ドが 終わる と 次の ような メ ッ セージ を 表示して 
"prload • mr" プ ログ ラム が 終了 します. 




O この 例 は， 8 インチ ディスク ュ 
ニッ トを 接続して いない 場合 を 想 
定 しています. 

8 インチ ディ スク ュニッ トを接 

続して いる 場合 は， ミ 二 ディ ス ク 

ドライブの ドライブ 番号 を 指定し 

ます. 

@ 必ず ミニフロッピーディスクの 
右側の ド ラ ィ ブか ら 外字 データ が 
読み出されます. 

© プリンタが 接続され ていないと 



プリンタ を^ 備 してく ださい 



と 表示され ますから， プリンタ を 
接続して ^| を 押してく ださ 
い. 
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Ns8- 日本語 BASIC に は， 約 3 万 5 千 語の 辞書 を 持ち， 文節 
単位で かな を 漢字に 変換しながら， 日本語の 入力 を 行う ことが 
でさます. 

しかし， めずらしい 名前 や， 長い 固有名詞， よく 使う 決まり 
文句な ど は， ユーザ 自身の 辞書に 登録して おくのが 便利です. 

ユーザ 辞書 管理 ユーティリティ は， 辞書への 熟語の 登録， 変 
更， 削除な ど を 行います. また， ユーザ 辞書 を ある システム デ 
イス ク から， 他の システム ディスクに 転送す る こと もで きます. 




ユーザ 辞書 管理 ユーティリティの スタート 

N M - 日本語 BASIC を スター ト させ， "usrdic.mr" を ロー ドし， 実行 
します 0 

load "usrdic . mr"^ 
ok 

run fLdl 

しばらく すると 次のように 表示され ます. 




ユーティリティ プログラムの 
入って いる フロッピーディスク を 



ンチ ディ スクュ 




ニッ トが 接続され ている とき は ト' 



ライブ 3 ) にセッ ト してく ださ 
い. この 例 は， ドライ ブ 1 から 
ロードして くると 想定した ときの 
ものです. 



変更したい ユーザ 辞書 を 含む システム ディスク を 
ドライブ i にセッ 卜して ください 




対象と なる ユーザ 辞書の 入って いる システム ディ スク ® を ドライ @ システム ディスクに は， ユーザ 
1 に セットし， （ ^を 押します. 辞書 用の 領域が あらかじめ 確保 さ 

れ ています （買った ばかりの とき 
に はから っぽです が）. ユーザ 辞 
書 は FILES 命令で は 見る こ と は 
できません. 
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メ ニュー 画面が 現れます. 



« ユーザ^ 書 〉〉 

し 登^ •••• 新規に^! 吾 を 登 I* 
2* 変更 した^! 吾の 変更 

3. 削 除 …，齒？ した^! 吾の 削除 

4* ー鼹 •••• ユーザ » 書の 画面 表示お よび， プリンタ 出力 
5, 転送 •••• ユーザ » 書 を 別の メディアに 錢 




2. 登錄 

(1) メニューで 1 を 選択し ます. 

(2) 次のように， 読みが なの 入力 を 求めて きます. 



mm 



み • ■ 




で， 辞書に 登録したい 言葉の 変換の もとになる 「読み」 を 入 
カリし， ^ を 押します * 
ここで は， 例と して， 

にち でん 

と 入力して みます. 



o 「読み」 は 全角 文字の ひ ら がな ， 

英数字で 入力し ます. 

入力の 方法が わからない と き 

は， BASIC ガイ ド ブック 第 2 章 を 
ご覧く ださい. 

@ 熟語の 登録 を 中断して メニュー 



に 戻りたい とき は, 



で 何も 入 



力し ないで を 押して く ださ 



い. 



49 



2. 4 ユーザ 辞書 管理 



(3) 次に， 「読み」 に 相当す る 語 を 入力し ます. 




に対して， ここで は， 



本 電気 株式会社 ^ 



と 入力し ま しょう. 



(4) 「読み」 と 「熟語」 の 入力が 終わる と， 辞書に 入れて よい かどう 力 
を 確認して きます. 




y Si 

と 入力し ます. 0 



O 熟語 は 全角 文字 16 文字 以下で 入 

力して ください. 

@ 熟語の 登録 を 中断して メニュー 
に 戻りたい とき は， ここで 何も 入 
力し ないで を 押してく ださ 



い. 




すでに 同じ 語が 登録して あると 



き は, 



囘 じ 熟き 吾が 既に 登錄 されて います 



という メ ッ セージが 表示され ま 
す. 

と 入力す ると， （2) に 戻ります. 



(5) (2) に戾 ります から， 他に 登録したい 読みが あれば (2)〜(4) を 繰り 
返します. 登録 を 終了 するとき は 「読み：」 に対して ^ を 入力 すれ 
ば， メニューに 戻ります. 
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3. 変更 

(1) メニューで 2 を 選択し ます 



^み： 醫 




変更したい 語の 「読み」 を 入力し ます o 



(2) 入力した 「読み」 で 登録して ある 「熟語」 がすべ て 表示され ます. ® 



***** 変 更 ***** 



^み： にち でん 



1. 日本 《 気 株式会社 

2. 日本 電気 

3. 曰^ 



登 ほ 詰奴= 3 



どの^! きを 変更し ます か？ 麵 












O 読み を 入力せ ずに ® を 押す 

と， 変更 は 中断され て メニューに 



戻ります. 
© 登録して ある 熟語が一 



に 表 



示し きれない とき は， ^ を 押 
すと 続きが 表示され ます. 



変更したい 「熟語」 の 番号 を 入力し ます * たとえば， 上の 例の 2 番 © 「読み」 に対する 「熟語」 がー 語 だ 
を 変更した ければ， 



2 き 

と 入力し ます. 



けのと き は， 番号 を 入力す る 必要 
はありません から (3) に 移ります. 
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2. 4 ユーザ 辞書 管理 



(3) 新しい 熟語 を 入力し ます 




o 熟語 を 入力せ ずに ® を 押す 

と， 変更 は 中断され て メニューに 

戻ります. 



(4) 新しい 熟語 を 入力し 終わる と 



II 




II 



〉 "日 SHE" に 変更し ます か （Y/N) ？ 謹 



w やみ 









と 確認 を 求めて きます から 

y き 

と 人力し ます ® 



© n き 

と 入力す ると， 熟語の 変更 は 中断 
されて (1) に 戻ります. 



(5) 辞書が 書き換えられて (1) に 戻ります， @ 変更 を 終了した いとき は， 「読 



み：」 と 表示され ている 状態で， 
読み を 入力し ないで ^ を 押せ 
ば メニューに 戻ります. 
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4. 削除 



(1) メニューで 3 を 選択し ます 



^み 








削除したい 「熟語」 の 読み を 入力し ます, 



(2) 入力した 「読み」 で 登録して ある 「熟語」 がすべ て 表示され ます 



* 木 * * * 削 P« * * * * * 



m み ： にち でん 



1. 日^^ 株式会社 

2. 曰 零 

3. 曰 SHE 



mnm= 3 



どの 吾 を 削除し ます か？ 漏 



い 




o 読み を 入力せ ずに © を 押す 

と， 削除 は 中断され て メニューに 

戻ります. 

@ 登録して ある 熟語が一 画面に 表 
示し きれない とき は， ^ を 押 

すと 続きが 表示され ます. 



削除したい 「熟語」 の 番号 を 入力し ます， たとえば， 上の 例の 2 番 
を 削除した ければ， 

2 ^ 




「読み」 に対する 「熟語」 が一 語 だ 
けのと き は， 番号 を 入力す る 必要 
はありません から (3) に 移ります. 



と 入力し ます. 
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2. 4 ユーザ 辞書 管理 



(3) 次のように 確認 を 求めて きます. 



y き 

と 入力し ます. 



(4) 辞書が 更新され て ®(1) に 戻ります 



O 

と 入力す ると， 熟語の 削除 は 中断 
されて (1) に 戻ります. 

© 「読み」 に 相当す る 「熟語」 が 1 つ 
しかなかった 場合 は， 「読み」 も 

「熟語」 と 同時に 削除され ます. 
© 削除 を 終了した いとき は， 「読 
み ： 」 と 表示され ている 状態で， 
読み を 入力し ないで ^を 押せ 
ば メニューに 戻ります. 



木木 氺 木木 削 P 余 水 *水* 木 

统 み： にち でん ' 



1. 日^ «気 株式会社 

2. 曰霍 

3. 日 ま 
登 跪 吾 数 = 3 



Big を 削除し ます か （YZN) 
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5 —覽 

(1) メニューで 4 を 選択し ます. 

(2) プリ ンタへ も 同時に 出力す るか どうか を 選びます 



プリンタに 出力し ます か （Y/ 


/N) ？ | 















o ^ だけ を 入力す る とメニ 

一に 戻ります. 



闽 ifii と， プリ ンタ との 両方に 出力した ければ 

y き 



と 人力し ます. 



(3) ユーザ 辞書に 登録され ている 語 をす ベて 見たい か， 「読み」 をお 
定 したい か を 1, 2 で 選択し ます • 



ふふんん ん よよよ 木本 



し 全部 •••• ユーザ^ 書 を 全部 表示 

2, 部 分…. 驟 した 驗 の^! 吾の み 表示 



どの 処 if を 行います か？ 



(4) (3) で 2 を 選んだ 場合 は 




に対して 「読み」 を 入力し ます. 



© ^ だけ を 入力す ると メ 二 
—に 戻ります. 
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2. 4 ユーザ 辞書 管理 



(5) 一覧表が 表 小され ます. 





***** - 驚 木木 本本 木 




m み 


： にち でん 






1. 曰: 株式会社 






2. 曰， HE 






3. 曰霄 






g»^?5= 3 




リタ- 


-ン キー を 押してく ださい 


.^^m^mtm r 门 一つ 1 





—画面に 入り きらない とき は， ^を 押しながら 表示 させて いき O (3) で 1. 全部 を 選択した 場合， 
ます. 途中で 表示 を 中断した いとき は 

一覧表の 表示が 終わる と * メニューに 戻ります • |£U を 押し ま 

す. 
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6. 転送 



で 5 を 選びます. 



本木 木よ 不 } 




転 送 先の 卜' ライ 7 番号: 




もとになる ユーザ 辞書の 入って いる システム ディ ス クは 必ず， ド 
ライブ 1 (8 インチ ディスク ュニッ トが 接続され ている とき は ドライ 
ブ 3) に 入れて おきます. 

ユーザ 辞書 を 書き込む システム ディ スクを セットし， その ドライ 
ブ 番号 を 入力し ます. たとえば， 

2 ^ 

と 入力し ます. 
次のように 確認 を 求めて きます から 

y 

と 入力して ください， 



ドライブ i 〉 ドライブ 2 

転送し ます か （YZN) ？ | 



O n き 

と 入力す ると メ 
す. 



一に 戾りま 



鋼 
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2. 4 ユーザ 辞書 管理 



次のように 表示され て 転送が 行われ, 


終了す ると メ ニューに 戻り 


ます. 




* 木木 木 * 5u )S 


木木 木木 氺 


ドライブ i —— 〉 ドライブ 2 




データ を 転送 中です 




しばらく お待ちく ださい 
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Nss- 日本語 BASIC では， 全角 文字 を シフ卜 J IS コードで 
扱います. つまり 関数の 引数 や， 文字列の 内部 形式な どが シフ 
卜 JIS コードで 表現され る わけです. したがって， 全角 文字 を 
含む ファイル も， シフ卜 JIS コードから 成り立って います. 

日本語 を 扱う ことので きる BASIC は ， N M - 日 本 語 BASIC の ほ か に 
も いくつか あります. しかし， それぞれの BASIC で 文字列の 表現の 
方法が 異なる ため， そのまま では フロッピ一 ディ スク 上の データ 

ファイル を 共通に 使う ことができません. 

コー ド 変換 ュ— ティ リ ティ は， 次 ページの 表の 4 種類の BASIC で 
作成した データファイルに 含まれる， 異なった 表現の 全角 文字 を 互 

いに 変換し ます. 

コ 一 ド 変換 ユー ティ リ ティ は， データファイル —— シーケ ン シ ャ 
ル ファイルと ランダ 厶フ アイ ル —— , および アスキー セーブ された 
プログラム ファイルに^ まれる 文字列 を 変換し ます. バ イナ リ セー 
ブ された プログラム フ アイ ルゃ 機械語 フ ァ ィ ルの 変換 は 行い ませ 
ん. 

各 BASIC で 文字列の 表現が 異なる ために， 次の ような 制限が あ り 
ます. 

(1) N M - 日本語 BASIC では， 2 バイ トの 半角 文字， 1/4 角 文字 は 扱う 
ことができません. このため， 他の BASIC で 作られた ファイルに 
このよ うな 文字が 含まれて いると き は， N M - 日本語 BASIC 用フ ァ 
ィル では 1 バイ トの 半角 文字になります （2 バイ トの 半角 ひらがな 
は 1 バイ ト の 半角 カタ カナに な ります）. 

(2) N M - 日本語 BASIC では， 日本語 モードで グラフィック シンボル 

を 文字列 中に 含む こと はでき ません. 他の BASIC の ファイルに グ 
ラフ ィ ック シンボルが 含まれて いると き は， スペースに 変換され 
ます. 

(3) 次 ページの 表の ように 同じ 文字列 を 表現す る 場合で も， BASIC 
によって 必要な バイト 数が 違います. したがって， ランダム ファ 
ィルを 変換 するとき は， フィールドの 長さが 余ったり， 足りな く 
なったり します. 足りない とき は， 文字列 は 途中で 切れて しまい 
ます. 
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2.5 コード 変換 



| 






寸 
对 




CO 
サ 


m 


V3D8 




9Z.96 


cn 


Vd£6 


CO 


CN 
寸 




サ 







o 


CO 


o 

乂 


8 ャ 8L 




098E 




39817 


cn 


0L9P 




m 




さ 




CM 
サ 




サ 





5 




寸 




卜 


as 


3B88 




oaao 


cn 


OJ9D 




U. 


GD 


寸 




サ 



o 


5 




CO 

寸 


* 


Q 

U. 


iflg 


8639 




CD 

寸 

O 

IT) 


cn 


9fr0 ん 


乂 


< 


CD 


寸 






# 





ゆ Y^*x ゃト 「一 V^IM^^ In 



000 



に |。幻 ヽ - □ 卜 

(きへ K ヽ- 口に？ 



(ミ) へ K v^lo^ ヽ- 口に J 

(きへ K や w 口に？ 

(052) へ K > 卜-: ヽ - □ に？ 



> 卜 |。幻 ヽ - □ 卜 

(aH2)4-K Y 卜—。 幻ヽ-ロ 卜り？ 



C 井 * 丄 VV2?】！W お «w バ^^、 ム In WI 「ム卜 八 /HIA-IIIL088-3d 



(お^おお^^^ ra) 

31 の <a SE£-8SN 



Kl 



A 00TOa-3d 



(ぉ^ お^^ 掛柃 B) 

(《>l》MZ-17e;88-c}d) 



^^G^ 丄 VH 「一 れ«« お 

^おおさ 3lsvg:w«5w8) 



二 卜ヽ， 7 卜 K ふお^お お) 

リー sva^ 澳 Loraw 



x—n ふ 00OT6-3ci 



(ぉ^ おお^^^ s) 



(5 

6Z^100>I ヒ^ •(< ゃ补 iol>- ヒ 、ム lnwl「 



丄 VV〇L 



丄 vvta 



丄 YV^L 



(5 

•<sr や；？ U や^ ー补ぉ 井 OHV 

り /n」N〇^ 皿 丄 >;19l ：? ra ムヽ/ J 8 —nwl「 




as 

• ゆ 亡お^ (朴： ^s*cz> 

围 铤羅》 然^^ w ャ？ 5Iils# お^ ICZH 

,》^f::)MwaH >V?>1- ,丄 In 



ふ vv£ 
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(1) N M - 日本語 BASIC を スタート させ， "cdcnv.mr" を ロードし， 実 
行し ます. 

load 11 cdcnv . mr"^^ 

ok 

run ⑩ 

しばらく すると， メニュー 画面が 表示され ます. 



« N88- 日お 吾 BAS I C コード コンバータ 》 
M88- 日:^ BAS I C と 他の 漢字 BAS I C の B の 日; $11 コード 変換 を 行います 

K 880 1 漠字 BASIC >N88- 曰 :$1gBAS I C 

2. N88 - 漢字 BAS I C >N88- 曰:^ BAS I C 

3. N88 - 曰;^ HBAS I C (86) 一一 〉N88- 曰; $^BAS I C 

4. N88- 曰お 吾 BAS I C —— > 880 1 漢字 BAS 1 C 

5. N88- 曰お SBAS I C 〉N88- 曰:^ BAS I C (86) 



どの 変換 を 行います か？ 
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2.5 コード 変換 



(2) 1〜5 のうちから， どの 変換 を 行う か を 選択して， 番号 を 入力し 



ます. 



では 「2. Ngs- 漢字 BASIC— Nsr 日本語 BASIC」 を 例に， 操作 



手順 を 説明して いきます. 
2 © 

と 入力す ると， 次のように 表示され ます J 



N88- 漢字 BAS I C 一一 〉N88-B:^SBAS I C 



N88- 漢字 BAS I C の ドライブ 番号 は？ 






o だけ を 入力す ると 終了 し 

ます. 



(3) ここで， 変換され る データファイルの 入って いる ドライブ 番号 @ (1) で 3 を 選んだ とき は， この 後 
を 入力し ます. ここで は ドライブ 1 に N w - 漢字 BASIC のフ ァ ィ ルカ も フロッピ一 ディスクの タイ プを指 
入って いると 想定し ます. 

1 き 



定 します. 



と 入力し ます.' 




に対して 1〜3 の 番号 を 入力して 
ください. 



62 



(4) 次に， 変換され た ファイル を 転送す る 先の ドライブ 番号 を 答え 
ます. 



N88 -日本 tSBAS I C の ドライブ 番号 は？ 



ここで は 
2 Q 

と 入力し ます. 




(5) ドライ ブ 1 に 書き込まれて いるすべ ての フ ァ ィ ル 名が 表示 さ 
れ， この 中から どの データ フ アイ ルを 変換した いか を 聞いて きま 

す. 



ファイル 名 を， たとえば 
datal . dat ^ 



のよ うに 入力し ます. 



転送す る 先の ドライブ 番号 は， 
もとになる ファイルの 入って いる 
ドライブ 番 り-と は 違う 番号 を 指定 
しなければ なりません. 
@ (1) で 5 を 選んだ とき は， この 
後， フロッピ一 ディスクの タイプ 

を 指^します. 




に対して， 1〜3 の 番号 を 入力し 
てくだ さい. 



© BASIC によって は， ファイル 名 

に 全角 文字 を 使用で きない 場合が 

あります から 注意して ください. 

また， ドライブ 1 に N M - 日本語 

BASIC システム ディスクが セッ 

ト されて いないと 全角 文字の 入力 

はでき ません. 

コ一 ド 変換の 対象と なる フ アイ 

ルは， 半角 文字で ファイル 名 をつ 
ける こと をお 勧めし ます. 
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■ 



変換す る ファイル 名： 




N88- 漢字 B AS I C 一一 > N88- 曰;^ BAS I C 




2.5 コード 変換 



謬 



(6) 次に, 




と 聞いて きます. ランダム ファイル を 変換す る 場合 は 

y Si 



と 入力し ます. 




シー ケンシ ヤノ レフ アイ ノレ （プロ 
グラム を アスキー セーブした ファ 
ィルも 含む） の 場合 は 

n @ 

と 入力し ます. 



(7) ランダム ファイルの 場合 は， フィ 一 ルドが どのよ うに 指定され 
ている データで あるか を 答える 必要が あります. 




に対して， コー ド 変換 をしたい 文字の 部分の フィ ール ドの 長さと 
数値の 部分と に 区別して， たとえば 次のように 指定し ます.' 




示す ると， 次のように なり ま 



す. 



C30, N10, C40, N12 ^ 



文字列が それぞれ 

30 バイ ト， 40 バイ 
卜の 長さで フィー 
ル ド 設定され てい 
る こと を 示す. 



数値が それぞれ 10 バイ 卜， 
12 バイ 卜の 長さで フィー 
ド 設定され ている こと を 示 
す. 



レコード 



10 バイ ト 12 バイ ト 

40 バイ ト 1 】 あさ 



30 バイ ト 



コー ド 変換 




変換され ない 



変換に よって. 文字列の 長さが 
変わります が. ft 定 された 長さ 
のフィ ール ド 内で 左に つめて. 
フィールドに 格納され ます. 

足りない！ • 合 は. 途中で 切れ ま 
す. 
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(8) 変換 を 始めて よい かどう か 確認 を 求めて きます. 



N88-J|?BAS I C 一一 〉N88- 曰お 吾 BAS I C 

l:datal.dat -— > 2:datal.dat 
，お ダム ファ ィル 
FIELD: C38,Ni8,C48,N12 




y き 

と 入力す ると， 変換が 始ま ります， 変換 中 は， 次の 例の よ うに メッ O 

セージが 表示され ます. と 人力す ると， メニューに 戻り ま 

一 す. 

N88 - 漢字 BAS I C 一一 〉N88 -日お 吾 BAS I C 

変換す る ファイル は 全部で 5 レコードあります 
現在 2 レコードが 変換 済みです 




変換 中です 




2.5 コード 変換 



ファイルに， グラフ ィ ック シンボル や， 2 バイ トで 表されて いる 半 
角 文字 (1/4 角 文字) があった 場合， 次の ような 警告 を 表示し ます. 



ファ ィルに 2 バイ 卜 系の 半角 文字が あ ります。 1 バイ 卜 系の 文字に 変換し ま した 
ファイルに 2 バイ 卜 系の 1/4 角 あります。 1 バイト 系の:^ に $換 しました 
ファイルに グラフィック^が あります。 空白に 変換し ました 



変換 中です 




変換が 終わる と 次のように 表示され ます. ^ を 押す と メニュー 
に 戻ります. 




O N tt - 日 本 語 BASIC では， 2 バイ 

トで 表される 半角 文字 や 1/4 角 文 

字 は 使用で きません. 

また， 日本語 モ一 ド では グラ 
フィ ック シンボル は 扱えません か 

ら， それぞれ 次のように 変換され 

ます. 

2 バイ トの 半角 文字 

^ > 1 バイ トの 文字 
2 バイ トの 1/4 角 文字 

~~ > 1 バイ トの 文字 

グラフ ィ ック シンボル 
—— ► スペース 



66 



第 3 隼 


に 


ュ 4 ウイ え 





機能 を 使 つ た ユー テ イリ ティ プロ グラムが 2 つ 用 
意され ています. 1 つ は， コンピュータの キー ボ 

ードを ピアノ の 鍵 ffi にみ たてて 音楽 を 演奏す るス 

一 パー キーボード システム （sk S ) プログラムで 

す. もう 一つ は， 音色の 編集 を 行う ミュージック 
ます. 



CMD PLA 丫文を 使って 音楽 を 演奏す る 場合， 音の 高さ 
(PITCH) や 長さ (RHYTHM) は 文字列の 形で 入力し なけれ 
ばな りません. また， 先に 音程の 文字列 を 入力し なければ 音楽 
を 演奏す る ことができません. これで は 音楽 をす ぐ 演奏したい 
ときに 不便です ね. 
そこで， コンピュータの キーボード を ピアノの 鍵盤に みたて 

て， ピアノの ょラに 演奏す る ことによって CMD PLAY 文 
の 文字列 を 作る こ 

それ を 可能に したの が " sks " プログラムです. 




では， ベ— トー ヴヱ ン 作の 「ェ リ ーゼ のために」 の 曲の一 部 を 
題材に して， この プログラムの 使い方 を 説明して いきまし よ う. 



ェ リ ーゼ のために 



し V.Beethoven 





まず プログラム を 実行させます. V2 DISK を 起 勦 （How many 
files(0-15)? が 表示され たら， 1^ と 入力して ください ）t 

N M -BASI し システム ディスク 力、 ら プログラム を ロードした 後 実行 
してく ださい. 



load "く ドライブ 番号〉： 



ti 



しばらく すると， ピアノの 鍵盤の 図が 画面に 表れ， 次の ような 
メ ッ セージが 表示され ます. 



注羣 ： sks プ ログ ラム は， Nes-BASIC て 



ター トル グラフ ィ ッ ク 拡張 命令 

を 追加した 状態， および N M - 日本 
語 BASIC で 実行 させる こと はで 
きません. 



Input number of sharp (+) /flat (—〉？ 
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これ は， 演奏す る 曲の 調 を 尋ねて います. # の 調なら その # の 数 

を 正の 数 （1〜7) で， b の 調なら その b の 数 を 負の 数 （ — 1^ ^一 7) で 入 



ここで 使用す る 「ヱ リ ーゼ のために」 は # も ト も 付かない 調な の 

, ® だけ を 入力し ます. 

すると， 次の メ ッ セージが 画面に 表れます. 



Press keys to play music. Press ESC key to quit. 








これで 演奏の 準備が できました. 

画面に 表示され ている 鍵盤の 図のと おりに キー を 押して 演奏して 
く ださい （ただし， 残念ながら この プログラム では一 度に 1 音し か 音 
が 出せません）. 

では 「エリー ゼ のために」 を 入力して みまし よ う. 次の よ うに キー 
を 押します. 




* と ^ は 同じ c の 音 を 発声し ます. また， テンキー は 使う こ 
とがで きません. 



キー を 人力す ると， 画面の 左 横に， 入力した 音の データが 表示 さ 

れ ます. この データ は 後で CMD PLAY 文の 形で フ 口 ッ ビー ディ ス 
クに セーブ されます. 

音 を 発声す る キーの 他に 特別な 働き をす る キーが あります. 

i^gj ： 休符 を 入力し ます. 

dS9 ： 次の ス テツ プ （リ ズム をき ざむ モー ド） へ 進みます， 
1SJ ： 1 つ 前の 入力 を 無効に します. 



3.1 スー 



。一 キーボード システム (sks) 



(！^^ ：" に'を表示します. これ は 音に 影響 を 与えません の 



で， 楽節の 区切り を 示す 目印な どに 利用で きます. 
： 々（ナチュラル） にしたい 場合， この キーと 音階 キー 
を 同時に 押してく ださい • 



以上の キー を 使って 上手に 演奏して ください. 
演奏が 終わったら^ 3 を 押します. すると， 次の メッセージが 表 
示されます. 




続けて 演奏す る 場合 は n ^ , リズム をき ざむ モードへ 進む 場合 
は y ^ と 入力して ください. y を 入力す ると 次の メ ッ セージが 表 
示され， リズム をき ざむ モードに 入ります. 



Play by pressing SHIFT keys. Press ESC key to back step 





d^ia を 押して リズム を きざみます. ここで， 先 ほど 入力し 
た 「ェ リ ーゼ のために」 の 曲に リ ズ厶を 付け ま しょう. 次のように 

(^^を 押してく ださい. 




ります. 
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リ ズム をき ざみ 終わる と 次の メ ッ セージが 表示され ます. 



Try again (n/y)? 




ズム をき ざみ 間違えた 場合 は y fej と 入力して， もう一 度 最初 
から リ ズムを きざみな おして ください. 正しく リ ズ厶が 入力で きた 
場合 は n ^を 押します. すると， 入力した 曲が 自動的に 演奏され 
ます. 演奏が 終わる と 次のように 表示され ます. 




ファイル 名 （ト' 




ださい. 

ファイル 名 を 入力す ると， 入力した 曲が CMD PLAY 文の 形で フ 
口 ツビ一 ディスクに セーブ されます. その後， 



complete. 



一 















と 表示され， プログラム は 終了し ます. 
フロッ ピー ディ スクに セーブ された ファイル は 

load "く ドライブ 番号〉： 〈ファイル 名 〉"^ 
run 

とする ことにより 何回も 演奏す る ことができます. また， 入力した 
曲の 音色 を 変える 場合， あるいはな おしたい 部分が ある 場合 は， 
BASIC のスク リーン エディ タで 修正す る ことができます. 








3.1 スーパー キーボード システム (sks) 



注意 1 •• この プログラム は 入力した リ ズム どおりに 再演 奏されない 

場合が あります. 

注意 2 :B# を 指定した 場合， 1 オクターブ 上の C の 音で はなく 同 

じ オクターブの C の 音になります. また C 一 を 指定した 場 
合 は， 1 オクターブ 下の B の 音で はなく 同じ オクターブの 
B の 音になります. 

注意 3 ： sks プログラム を 実行中 （"Complete." が 表示され る 前） ， 

(Q または (^を 押して プログラム をス ト ップ させ 

た あと， CMD UNLINK 文 を 実行し ないで ください. 
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"mek" プログラム では， 音色 を 編集しながら 簡単に 編集 中の 
音 を 聞く ことができ， また 各 オペ レー 夕の 状態 を 一目で 見る こ 
とがで さます. 

プログラムの 実行 は 次のように 行います. まず V2 DISK を 起動 
(How many files(0-15)? が 表示され たら 1 以上の 数 を 入力して く だ 
さい） し， Nw-BASIC システム ディ スク から プログラム を ロードして 
く ださい. 

load "〈ドライブ 番号〉： mek" ^ 

口一 ドが 終わったら プログラム を 実行して ください. 
run き 

しばらく すると 次の よ うな 初期 画面が 表れ， 編集お よび コマ ン ド 
人力 待ち 状態になります. カーソル はコ マン ドを 表示した プロ ンプ 
ト 文の 横に 表示され ます. 



Tone. No 0 Algorithm 


2 Feed 


Back 7 


Operator 


Mask IS 




op" 


op#2 


op#3 opi 


»4 


—— RATE —— 










AR (0 - 311 


) 31 


31 


31 i 


31 


DR 【0 - 31】 


12 


2 


12 


S 


SR [0 - 31] 


4 


4 


4 


7 


RR 10 - IS) 


10 


6 


6 


7 


KS 〖0 - 3J 


0 


3 


0 




一一 一 し EVE し 一一一 { 










ML 10 - IS) 


12 


IS 


ほ^ (fc^^ お 




DT l - 3 - 31 


0 


1 - 


0 -I 


OSC 










S し 10 - 1S1 


1 


IS 






0 し （0 - 127】 


S2 


87 


30 


0 


LFO 










AMS 【0 - は 1 


0 


0 


0 


0 


WF 【0-3】 


0 








SYNC 【0 - 1】 


0 








SPEED 【0 - 18383 1 


0 








PMD 【- 127 - 127] 


0 








AMD 【- 127 - 1271 


0 








PMS 10-151 


0 










音色の 編集 を fr う 場合 は， カーソル 移動 キー （ ぬ12 ぬほ ） 
や を 使って カーソル を 編集したい 行へ 持って いき， 数値 を 指 
定 してから ^を 押します. 



く 

y 

a 
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各 音色 パラメータ において 設定で きる 数値の 範囲 は 次の よ うにな 
ります. 



Algorithm 
Feed Back 
Operator Mask 
AR (Attack Rate) 
DR (Decay Rate) 
SR (Sustain Rate) 
RR(Release Rate) 
KS(Keyboard Rate Scaling 



Depth) 




DT( Detune) 

S し (Sustsin Level) 

OL (Output Level) 

AMS(Amplitude Modulation Sensitivity) 

WF(Wave Form) 

SYNC 

SPEED 

PMD(Pitch Modulation Depth) 
AMD (Amplitude Modulation Depth) 
PMS(Pitch Modulation Sensitivity) 



各 音色 パラメ 一タの 説明に ついては， BASIC リファレンス マニュ 

アル CMD VOICE 文 を 参照して く ださい. 

入力 は 1 行ず つ 行い， 各行の 入力が 終わったら ^ を 押します' 
ただし" Tone .No" を 設定す る こと はでき ません. "Tone • No" を 設定 

する 場合 は Tone Change モ— ドを 指定して く ださい- 

ここで 編集した 音色 は， この プログラムの 中で あら か じめ 用意 さ 
れ ている TEMP% という 配列に 割り当てられます. そして， 編集し 
た 音色 は， Play モー ドに 入る ことによって 聞く ことができます. 

注意： 編集 中に を 使用した 場合 は， ずれて 表示され ますので' 
押さない ようにして ください. 
編集お よび コマ ン ド 入力 待ち 状態から 違った モー ドに 入る 場合 
は， "P"(Play)， T(Tone change), "じ' （Load), "S"(Save)， 
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"Q"(Quit) のい ずれ かの 文字 を 入力し ます. 入力 は 小文字で も 可能で 

す. 誤って 入力した 場合 は， を 使って 間違えた 文字 を 消去し， 
それから 正しい 文字 を 入力して く ださい. 

では， 各コ マン ド について 説明して いきまし よ う. 
Play ： 音 を 出す 

"P" または" P" を タイプし， ^ を 入力す ると 音 を 出す モー ドに 
なり， 現在 設定され ている 音色で 音 を 出す ことができます. 次の よ 
うな プロンプト 文が 表示され ますので， メ 口 ディ を 入力して くださ 
い. 



Melody 



たとえば'' ドレ ミ "と 音 を 出したい 場合 は 




Melody cde き 



と 入力し ます. 

また' 以前に Play モードで メロ ディが 設定され ていた 場合， プロ 

ンプト 文の 後に ^ だけ を 入力す ると， 前に 設定され たメ 口 ディ で 
音 を 出します. 

この Play モー ド では， TEMP% に 割り当てられた 音色 データ を 
チャネル 1 にセッ ト します ので， 単音での み 音 を 出す こ とがで きま 
す. 

演奏が 終わる と， 編集お よび コマ ン ド 入力 待ち 状態に 戻ります. 
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音色 番号に ついての 説明 は， BASIC リファレンス マニュアルの 
CMD PLAY 文 を 参照 してく ださい. 

設定が 終わる と， 設定した 音色 番号の データが 表示され， 再び 編 
集お よび コマ ン ド 入力 待ち 状態に 戻ります. 

Load ： 音色 データ を ロー ド する 

"じ または T' を タイプし， ^を 入力す ると， 以前 作成した 音色 
データが TEMP% に 割り当てられます. 以下のような プロ ンプ ト 文 
が 表示され ますので， ファイル 名 （ドライブ 番号 を 指定す る こと もで 
きます） を 入力して ください. 



Input File Name 國 





ただし， ここで 取り扱える ファイル は， 以前" S" (Save) コ マン ドに 

よって 形成され た ファイルで なければ なりません. 指定した フ アイ 
ルのフ アイ ル 形式が 違 う 場合 は "Illegal Program!!" ェ ラーが 表示され 

ます. この場合 は @ を 押す ことによって， 編集お よび コマンド 入 

力 待ち 状態に 戻る ことができます. また， 指定した ファイルが フ 
口 ッ ビー ディ スクに 存在し ない 場合 は" DISK ERR!!" エラ— が 表示 さ 

れ ます. この場合 も @ を 入力す る ことによって， 編集お よび コマ 
ン ド' 入力 待ち 状態に 戻る ことができます. 以上の よ うな エラ一 メ ッ 
セージが 表示され た 場合 は， ファイル 名 を 確認す るな どして， もう 
—度 正しい ファイル 名 を 入力して ください. 



Tone change ： 音 B 番号 さ 変える 



"T" または'' t" を タイプし， tl^l を 入力す る ことによって 音色 番号 
を 変える ことができます. 指定で きる 数値の 範囲 は 0 から 61 までで 
す. 次の ような プロンプト 文が 表示され ますので， 音色 を 編集す る 
ときに ベースと したい 音の 音色 番号 を 入力して ください. 



Tone No. ？ 
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音色 データの 読み込みが 終わる と， 読み込まれた データが 表示 さ 

れ， 再び 編集お よび コマンド 入力 待ち 状態に 戻ります. この場合， 

"Tone No." は" ードに 設定され ます. 

注意 ： "S" (Save) コ マン ド によって セーブ された フ ァ ィ ルを BASIC 
の スクリ ーン エディ タで 変更したり， あるいは RENUM コマ 
ンドを 使って 行 番号 を 変えた 場合， "じ' （Load) コ マン ド では 
読み込む ことができない 場^が あります. 

Save ： 音色 データ を セーブす る 

"S' 'または "s" を タイプし， き を 入力す る ことによって， 音色 
データ を プロ グラ 厶の 形で フ 口 ッ ビー ディ スクに セーブし ます. 

(例） 10 DIM TEMP%(4,9) 

20 TEMP%(0,0) = 58 
30 TEMP%(0， 1) 二 ほ 



510 TEMP%(4,9) 二 0 
520 CMD VOICE TEMP% 

次の よ うな プロ ンプト 文が 表示され ますので， ファイル 名 （ドライ 




Input File Name 園 



フロッピーディスク に 書き込む と きに エラーが 起こった 場合， 

"DISK ERR!!" が 表示され ます. を 押す ことによって， 編集お よ 
びコ マン ド 入力 待ち 状態に 戻ります. 



"S" (Save) コ マン ド によって フロ ッ ビー ディ スクに 書き込まれ 犬 
プログラム は， '丄 "（Load) コ マン ド によって 読み込む ことができ ま 
す. 

セーブが 終わる と， 再び 編集お よび コマ ン ド 入力 待ち 状態に 戻り 
ます. 
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3. 2 ミュージック エディ タキ、. 



Quit ： プログラム を 終了す る 

または" q" を タイプし ^ を 入力す ると ， プロ グラム を 終了 

し， BASIC の コマンド レベルに 戻ります. 

この プログラムで 作成した 音色 は プログラムの 形で セーブで きま 
すので， CMD PLAY 文 を 使用した プログラムと MERGE する ことに 
より， 自分で 作った 音色で 演奏 を 楽しむ ことができます. 
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第 4 章 




カラー プリンタ （POPR 101 T, PC-PR 
201CL, PC-PR201 HC t PC-PR 
201 T, PC-PR406) をお 持ちの 方 は， 
Nss-BASIC システム ディスクに 入って いる 

カラー コ ピーユ 一 ティ リ ティ プログラム を 使って， 
画面に 描かれた グラフィックス を， カラー プリン 
夕に 出力す る ことが でさます. 
この カラー コピー ユー ティ リ ティ は， Nsb- 
BASIC DISK version および Ns8- 日本 

語 BASIC の 白黒 COPY 命令 を， 画面 カラー 
八 ードコ ビー (以後 カラー コピーと 記す） に 変える 
ための プログラムです. 



Nee-BASIC システム ディ スクに は， 次の 4 本の カラ 一コピー 用プ 

口 グラムが 入って います. 



適応 機種 



bask: プログラムの 



使われる 



ドッ ト ィ ンメ、 ク ト 

プリンタ 

PC-PR201CL, 
PC-PR201HC 


@cc2 . j88 


橫型 印字 


約 2.4K バイ ト 


3 &: r\ r\ r\ 
w\Z LL. Li. Li- 


@cc4v . j88 


縱型 印字 


約 2.5K バイ ト 


@cc4h . j88 


橫型 印字 


約 2.5K バイ ト 


@cc4m . j88 


左右 反転 


約 2.5K バイ ト 



それぞれの 印字 形式に よって， プリ ンタに は 次の よ うに 印字され 

ます. 

ただし， COPY 1( テキス ト 画面の みの カラー コピー） では， どの 印 
字形 式で も 横 型で 印字され ます. 



〈画面〉 横 型 印字 縦 型 印字 




A4 サイズの 用紙に 横 型 印字 を 行う とき は， 左右の 余白が 少ない の 
で， 用紙の セッ ト 位置に 気を付けな いと 用紙から はみ出して コ ビー 
してし まいます. PC-PR201 シ リ 一ズの プリ ンタ では 大きい 用紙 を 使 
うとよ いでしょう. それ 以外の 用紙 幅の 狭い プリ ンタ では 縦 型 印字 
にす ると 簡単になります. 
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手順 1 

Nga-BASIC DISK version, または N M - 日本語 BASIC を 起動し ます. 
手 JW2 

他の 機械語 プログラム （拡張 命令な ど） も 使う 場合 は， 4.3 メモ 
リ マップ を 先にお 読みく ださい. 

手顯 3 

本 プログラムの 入って いる フ ロッ ピー ディスク を ドライブ 1 に 
セットし， お 手持ちの プリ ンタの 機種に 合った BASIC プログラム を 
選んで 実行し ます. 

(例） run " @cc2 • j88 " t^i 

機械お ファイルが ロー ド され， 以後 COPY CUT を 人力す るまで， 
BASIC で i 由 j 曲' の カラ一 コ ピ一コ マン ドが 使えます. 

なお， 幽 [gj に'' Out of memory" ェ ラ 一が 表示され た 場合 は ， 

4.3 メモ リ マップ を 読んで から， it しい: T- 順で もう一 度 口一 ド しな 
おしてく ださい. 

手! 《4 

カラ —コピー コマ ン ドが 不要に なったり， 従来の 白黒 コ ビー を 使 
用 するとき は 

copy cut 

を 入力し ます. これで， プログラムが 専有して いた 領域 も フリー ェ 
リアと して 解放され ます. また， 他の 印字 形式の カラー コビ一 プロ 
グラム を 使う 場合 も， COPY CUT を 入力して から， 目的の プロ グラ 
厶を ロー ド してく ださい. 



4.1 操作 手順と 機能 




カラ一 コ ピーに は 次の よ う な 機能が あ ります （全 プログラム 共 




キー 



櫬 



能 



コマンド 



N88-BASIC 使用 時， 
N88- 日本語 BASIC 使用 時 



Nm- 日本 ISBASIC 使用 時 
(SCREEN 3 のとき） 



N88- 日本語 BA&C 使用 時 
(SCREEN 4 のとき） 




COPY または 
COPY 1 



COPY 2 



COPY 3 



COPY 4 



COPY 5 



テキス ト 画面の み を プリ ン 

タの 印字 体で カラ 一コピー. 

(白黒 反転す る） 



COPY CUT 



グラフ ィ ック 画面の み を 力 
ラー コピー. 

(白黒 反転す る） 



テキストと グラフィックの 
両 画面 を カラー コ ピー. 

(白黒 反転す る） 
テキス 卜 画面 も その ま まの 
イメージで ドッ ト 出力. 



全角 文字 を 含む テキス トを 

プリ ンタの 印字 体で モノ ク 

□ コ ビー. 

(白黒 反転す る） 



画面 イメージ を その ま ま 力 
ラー コピー， 

(白黒 反転す る） 



グラフ ィ ック 画面の み を 力 
—コピー. 

(白黒 反転し ない） 



テキストと グラフィックの 
両 画面 を カラー コ ピー. 

(白黒 反転し ない） 
テキス 卜 画面 も そのままの 
イメージで ドッ 卜 出力. 



画面 イメージ を そのまま 力 

ーコ ピー. 

(白黒 反転し ない） 



全角 文字 を 含む テキス ト を 
プリ ンタの 印字 体で カラー 

コ ピー. 

(白黒 反転す る） 



画面 イメージ を， そのまま 
モノクロ コ ピー. 

(白黒 反転す る） 



画面 イメージ を， そのまま 
カラー コ ピー. 

(白黒 反転す る） 



画面 イメージ を， その ま ま 
モノクロ コピー. 

(白黒 反転し ない） 



画面 イメージ を， その ま ま 
カラー コピー. 

(白黒 反転し ない） 



カラー コ ピー を 無効に し， 従来の COPY 命令 （白黒） を 有効に する 
プログラムが 専有して いた 領域 を 解放す る. 



白黒 反転す る 場合 は， 画面 上の 白が 黒に， 黒が 白に なって 印字 さ 
れ ます. 白黒 反転し ない 場合 は， 画面と 同じ 色で 印字され ます. 
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注意 ： 各 BASIC プログラム 1210 行 目の REM を 消す と， （Q + Q* 
は COPY 4 の 機能に， は COPY 5 の 機能になります. た 
と えば "@cc2 . j88" の 場合 は 次の よ う な 手順に な ります. 

load " @cc2 • j88 " き 
list 1210^ 

1210 REM POKE BTM . BODY , 0 

REM を 削除して 
1210 POKE BTM • BODY , 0 © 
runQ 
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(1) 重要な 注意 

ター トル グラフ イツ ク 拡張 命令 （"@load. v 厂， "@load. v2") およ 
び 拡張 命令 (NEW CMD) を 使って いる 場合 は , 必ず 守 つてく ださい. 

これらの 拡張 命令 を 消し 去る （キヤ ン セルす る） とき は， 必ず 
COPY CUT を 先に 行って か ら , CMD CUT や CMD UNLINK を 行 つ 
てくだ さい. 

copy cut 

cmd cut 滅 または cmd unlink ^1 

上記の 命令 を 行う ことによって， カラー コピーの 機能 も キャン セ 
ル されて しまいます. もう一 度 カラー コピーの 機能 を 使用す る 場合 
は， 再度 カラー コ ビー プログラム を 口一 ド してく ださい. 

(例） load M @cc2 . j88 M ^ 

(2) カラー パレット を 変更 するとき は， カラ 一コピー プログラム を 
口一 ド した 後， COLOR= (パレ ッ ト 番号， カラ一 コー ト"） 文 あるい 
は CMD PAL 文で 設定して ください， OUT 文で 変更したり， カラー 
コ ビープ ログ ラム を ロー ド する 前に 変更す ると， 正しく コピーされ 
ません ので， プログラム ロー ド後 にもう一 度 カラー パ レツ トを 設定 
しなおして く ださい. 

なお， アナログ RGB ディ ス プレイ を 接続して 拡張 命令 （NEW 
CMD) を 追加し， CMD PAL 文で 512 色の 中から 任意の アナ 口 グカ 
ラー コー ドを 設定して カラー コ ビー を 行った 場合， 画面と 同 じ 色 合 

いに ならない ことがあります. 

(3) テキスト 画面が 白黒 モードの とき， リバース は， COPY 1 では 
ノーマルと して 印字され ます. プリ ンクは 常に ノ 一 マルと して 印字 
されます. 

(4) プリンタに あらかじめ レフト マ一 ジン を 設定して おくと， 用紙 
のん 側に 空白 を 作る ことができます. レフ トマ一 ジン は 

Iprint chr$(27) ； ,, L " ； " nnn " ； ^ 

(nnn は 3 桁の 10 進数で レフ ト マージン 幅） 

と 指定し ます. レフ ト マージン 幅 を 2 にしたい とき は " nnn " の 所に 
"002" と 入力し ます. 
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カラ一 コ ピ一 プログラム は， その 時点に CLEAR 文な どで 設定 さ 
れ ている メ モ リ の 上限から 若い 番地に 向かって 口 一 ド される ので， 
カラ 一コピー プログラムと 同時に 使いたい 機械語 プロ グラムが ある 

場合 は， それら を 先に 口一 ド してから カラー コピー プログラム を 
ロー ド してく ださい. 

ただし， メ モ リ の 上限と して 設定され ている 値が 小さす ぎた り ， 

ファイル バッファの 数 （BASIC 起動時に How many files(0〜15)? に 
対して 入力す る 値） が 大きい と， カラ一 コビ 一プログラム を 口一 ドで 

き なくなり， "Out of memory" エラ— が阔 面に 表示され ます. このよ 

うな 場合 は， CLEAR 文の 第 2 パラメ 一タを 大きな 値に 設定し なおし 
て， プログラム サイズ 分の 領域 を 確保して から， もう一 度 カラ一 コ 
ピー プログラム を 口 — ド してく ださい. 

なお， カラ 一コピー プログラム を ロードした 後で， それより 大き 
い 番地に 機械語 プロ グラム を ロードしたり， CLEAR 文 を 設定 したり 
する こと はでき ません. 

次に 例と して， PC-8801mkIIMR の N M -BASIC V2 モー ドで 拡張 命 
令お よび ター トル グラフ ィ ック 拡張 命令 を 追加し， カラー コピー プ 

ログ ラム も 使用 するとき の 手順 を 示します. 
まず 拡張 命令と タ一 トル グラフ ィ ック 拡張 命令 を 追加し ます. 

run M @load. v2 H< ^J 

続いて f I 的の 力 ラー コピー プログラム を 口一 ド します. 
run •' @cc2 . j88 " き 

このと き， メモリ マツ プは次 ページの 図の よ うにな つてい ます. 
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4. 3 メモリ マップ 



FFFFH 



E600H 



E100H 



D600H 




8400H 



8000H 



ワーク エリア 



拡張 命令 ワーク エリア 



ター トル グラフ ィ ック 
拡張 命令 処理 ルーチン 



カラー コピー 用 




フリー エリア 



フ アイ ノレ/く ッ フ ァ 
(Disk code) 



テキスト ウィン ドウ 



XXXX 



目的の プログラムの 
サイズに よ り 異な り 

ます. 80 ページの 表 
を 参照して ください. 



* テキス 卜 ウィン ドウの 裹 



8400H 



8000H 



カラー コ ビー 用 
プログラムの一 部 
と ワーク エリア 



* テキス トウ ィ ン ドウの 裏 は， カラ 一コピー 用 プログラムの一 部お よび 
ワーク エリアと して 使います. 



カラー コピー の 機能が 不要に なったら COPY CUT を 行って くだ 
さい. プログラムが 専有して いた 領域 はフ リー エリアと して 解放 さ 

れ ます. なお， 上の メモリ マップに 示されて いる 拡張 命令 あるいは 
ター トル グラフ ィ ッ ク 拡張 命令 を 取り去る ときには， 必ず COPY 
CUT を 先に 行って から， CMD CUT または CMD UNLINK を 行って 
ください. くれぐれも お忘れな く！ 
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4 本の カラ— コビ— プログラム は 次の 表の ように， それぞれ 
BASIC プログラム 1 本と 機械語 プログラム 3 本ず つから 成って いま 
す. 

したがって， カラ 一コピー ユー ティ リ ティ を 他の フ 口 ツビ一 ディ 
スクに 転送 するとき は， BASIC プログラム だけでなく， 機械語 プロ 
グラム も 転送す る 必要が あります. 





プリンタ 
PC-PR201C し 
PC-PR201HC 



熱 転写 プリンタ 
PC-PR101T, 
PC-PR201T, 
PC-PR406 



印字 形式 



橫型 印字 



縱型 印字 



橫型 印字 
左右 反転 



BASIC プログラムの 
ファ 



機械語 プログラムの ファイル 名 



@cc2 . j88 



@cc4v . j88 



@cc4h . j88 
@cc4m . j88 



@ cc2 * rel @cc2 * map 



@cc2*bin 



@ cc4v * rel @ cc4v * map @ cc4v * bin 



@ cc4h * rel @ cc4h * map @ cc4h * bin 
@ cc4m * rel @ cc4m * map @ cc4m * bin 



ディスク ユー ティ リ ティの 「フ アイ ル 転送」 （"xfiles. j88") を K つ 
て 必要な ファイル を コピー して く ださい. 
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